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MASTER SYSTEM II: COM ALEX KIDD NA MEMORIA 
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RANKING 

j OS MELHORES EM 
'NINTENDO E MASTER 
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OS LEITORES AJUDAM 
A PASSAR DE FASE - 
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HORDES 

.BRASILEIROS SUPERAM 
'OS AMERICANOS 



3? SUPER 

Superpremios 
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NES ROBOT 

ROBO 6AMEMANIAC0 



SEU DESENHO VALE 

3 MEGA DRIVE 
1 MASTER SYSTEM 
1 OCULOS 3D 
frCARTUCHOS MASTER 
SYSTEM COM 1 MEGA 

1 PIST01A LIGHT PHASER 

2 MINI GAMES DE 20 NIVEIS 
2 MINI GAMES DE 8 NIVEIS 
2 MINI GAMES DE 1 NIVEL - 10 RAPID FIRE 
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Super Pamicom 



**% TECTWf 



■ 



r,^ 






ABAP° 



nPB 00 



ocW' ' 



/\ Dimensao estd abrindo novas 

/o/os peto cidade e interior para 

facihlar o acesso de novos 

cltentes 

Procure hofe mesmo uma perto 

de voce e venha conhecer o 

que ha de melhor em 

videogames 

t IATUAPE 

R Sl a Virginia. 107 - CEP 03084 
Tels (011)217 7161296*928 

m VILA MARIANA 

R AtonsoCelso. 771 -CEP 04119 
fed (011)884 8151884 8152 

a CENIRO 

R Xavier de lotedo, 210 
2"Andoi CEP 01048 
le/s (01 1) 36 3226 34 8391 

« SAN1ANA 

R Alhedo Pujol 481 -CEP 0201 7 
let 9509510 

m POMPfclA 

R Raul Pompeia, 442 

CEP 05025 - lei (011) 864 5705 

m JARCMNS 

R doConsolacao, 2970 
CEP 01416 

m SANTO ANORt 

R Pt* ManoeldaNobtega.236 
CirP 09080 -lei (011)4492135 

CAMPINAS 

^v Andtade Neves, 1654 
(Casteloi CEP 13015 
lei (0192)416828 

LIMHPA 

R CapitdoBemardesSilva,494 

CEP 1 3480 - lei (0194) 4 1 XM83 

m SANIOS 

Av Ana Costa 376 - Lofa 17 
CEP 11100- Tel (0132)40-166 



SENSACIONAL SUPERPROMOQAO III 





Mostre sua arte e ganhe 
dezenas de premios 



1 ° ao 35 



iNVcV^v 



erSvnl^tn 
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Mega Drive 

Master System 

Oculos 3D ] 

Cartucho para Mas- 
ter System (1 Mega) 

Pistola Light Phaser 



Mini Game serie Master 
Mini Game 20 niveis 

16.° e 17.° 

Mini Game 8 niveis 

e 19° 

Mini Game 1 nivel 
Rapid Fire 

Seu desenho vale um Mega Drive e muito mats: Master System, Oculos 3D. 
cartuchos Master System e pistola Light Phaser. 




Participe desta sensational Superprornocao VIDEOGAME TEC- 
TOY: 8 so responder as circoo perguntas corretamenle, escolher 
enire os personagens Sortie , Alex Kidd oti Shmob> (apenas um de- 
les), desenhar no espaco em branco do encarte desta edicao (ou 
copiar as perguntas e lazer o desenho em qualquer tamanho) e en- 
viar a Sigla Edilota 

Os enterics para a escolha dos vencedoras serao as respostas 
correlas e o desenho mais bontto a ser escolhido por um | tin , Para 
ganhar e so cotocar um " X " na resposta correta (apenas um para 
cada pergunta). caprichar no desenho e torcer. Nao esqueca do 
preencher cor reiamente o cupom com seu nome e endereco com* 
pleio eenviar o material a Sigia Ediiora fRua Alice de Castro n r ' 60. 
Vila Mariana. Sao Paulo. SP, CEP 0401 5^ ale odia 15/06/91. 
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Telefaxes que nao paravam de locar. 
Pilhas de cartas chegando 
tal na redacSo. Este foi o clima durante 
a preparacSo desta ter ceira edicSo de 
VIDEOGAME Alem da equ'pe de jo 
gadores. repdfteres e totbgralos - 
mais uma vez analisando estrateojas de 
cada jo ; : ndo cada dica ou cd- 

dtgo — a "presenca" dos « 
tomava-se cada vez mais marc 
Peio tetefore. leiiores pi 

para dar a sua prdpna di- 
ca Out'os. ainda desejavam ■•■ . 
duvdas tficifcas. Surgta entdo um gra- 
ve pre: om loda equ;pe aten- 
dendo c telefone nao sobrava tempo 
para preparer a edi^So A solucaa foi 
.-mernamos mas n&> houve autre 
jeito — n3o dar ou r eceber dtcas per 
telefone e encarregar aperv i 
soa de atende' os ouiros teletoi 
abreviando a conversa A paitircEean- 
tao, solicitamos aos leiiores que facam 
o apenas por carta. 
Ate o final de abnl ftav«am chegado 
A redacao oe VIDEOGAME exatamen- 
I'tas, E todas (ula!) Lidas e 
-las. 56 nao to» possfvel r a evi- 
dent© public ar todas. Ass»m, escothe- 
• jumas das mais rep resentativas. 
que estao puWcadas a partir da pagi- 
na 15, 

E deste contato "mais innmo" com 
nossos ie«tores surgiu tambem uma no- 
va secao Dicas do Leilor. Ne!a est So 

'iadasas i 
mais interessanjes que chegaram por 
r expectaftva e de que a paitici- 
pacao do leitor aumente. Mais dicas. 
mats cartas, ma*s consultas Pan 
vitavei Isso nos propoe novos de 
Mas nao e disso, aSnat, que todos r\6s 
gostamds 7 

Os edtlores 



15-CARTAS 

As cpmoes dos fell 
constiJtas sobre (oi 



22-DICAS 

DO LEITOR 

Confers os eddigos. 

eSirategsas e 
enviados pelos leitor es 



24-NINTENDO 

Os Ian earner 
fogos ma* >nais, 

n sodas as 



42-MASTER 
SYSTEM 





Super Mario 4: o astro Oos games choga » quarta gerapio 

^ U P F R A Nintendo of America fnc., 

que produz o videogame Nin- 
tendo de terceira geraeao nos 
EstadosU •• ju, em 

G desle ano, o lancamen- 




to de set novo console de 16 
bits no mercado americano, 
Arnda sern nome definido, o Su- 
per NES — Super Nintendo En- 
tertainment System , comc-vem 
sendo cham ado extra- of (cial- 
mente — deve estar nas lojas 
ja em setembro deste ano. 

Esta foi» talve/, a n 
cia para os f anaticos pe'a mar- 
ca naquele pafs E nao e para 
menos: a versao japonesa do 
console, o Super Famicon 
per Family Computer), vem en- 
cantando o pubheo desde 
seu lancamento, em nova 
do ano passadc. A aita resolu- 
cao grafica jogos mais bomtos 
e complexes e a incrfvel quali- 
dade sonora sao, sem duvida, 
a razao para tanto sucesso, que 
motivou os japoneses a c 
mirem 400 rnt\ consoies apenas 



.ririn 

Superpromocao II 



js; 



no. da do lancamento, e mats 
de t ,5 rminao ate abril. No Bra- 
sil, algumas importadoras ja 
oterecem o modelo ja pones, 
que e comercializado ao preco 
de 600 a 800 citaes 

Apesar de ler o seu design 
adequado para o mercado 
americano e, provavelmente, 
outro nome, a Nintendo garan- 
te que as caracterfsticas teen!- 
cas do modelo japones serao 
mantidas. Para quern gosca de 
dados tecnicos. a resolucao 
grafica maxima do modelo ja- 
pones 6 de 512 x 448 pixels ja 
quantidade de pontes na tela), 
eslao disponivefs ate 32.718 
cores, das quais2 048 podem 
ser apresentadas na tela ao 
mesmo tempo, e ainda oito 
"vozes' simultSneas.de soro, 
geradas por urn processado' 
digital semelhante ac utilizado 
nos toca-discos a laser So pa- 
t ra efeito decomparacao, a ver- 
sa© de 8 bits apresenta resolu- 
cao de 256 x 192 pixels, 16 co- 
res s»multaneas e tres canars de 
som. 
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A Superpromocao II VI- 
DEOGAME Tec Toy acumufou 
ma>s de 70.000 cartas, vinoas 
de todo Brasil. Por questao de 
.1 para com todos os par- 
ticipates, foram selecionadas 
as pnmeiras cartas remetrdas 
de todas as regioes do par's, a 
paif r do dia em que a revista 
entrou em venda nas bancas. 
Expfaca-se: devido ao prccesso 
de distribUicSo VIDEOGAME 
chega em datas dtferentes &s 
regoes Sudeste, Si.-L Centro- 
Oeste, Nordeste e Norte. Com 
isso, mas de 1 000 cartas fo- 
ram as primerfas a cnegar , com 
todas as resposlas corretas 

A defmic&o entao dps 150 
ganhadores de premios toi por 
sorteio, conforme preva o 'egu- 
to. Na pnmeira tase. fo- 
ram sendo retiradas 

i re por sorteo) ate cnegar 
ao numero de 150 Depo 
ram sorteados os prem>os pe- 
la ordem. ou seja. pnmeira car- 
ta sorteada, 150° premio, se 
gunda carta, 1 49* premio e as 
sin por diante ate o pnmetfo. 

Coube aos garotos Paulo 
Presold Erguy {1 1 anos), Eduar- 
do Okameto 1 anos) e Julia- 
na Giovanelti de Jesus (13 
anos). tazer os sortt 

aoril de 1 99i na sede da 
Sigla Ed'tora. em Sao Paulo 

6 VIDEOGAME 



(SP) Esuveram presentes Ste- 
fano Arnhold {dieter da Tec 
Toy). Andre Goldfa-rc (Gi 
de Produto da Tec Toy), Vale- 
ria Sandre {assstente de produ- 
to da Tec Toy). Mana Ce'ia Fur- 
tado e Josias Sslveira (diretores 
da Sigla Edrtora Ltda). 

Os 150 premios sortead 
ram: 1 ° ao • 5* — Console Me- 



ga Drive; 6.° ao 8° — Console 
:.tem; 9? ao 13,° — 
aser. I4?ei5. g 
- 6culOs3D, 16 C ao20° - 
'. ;.: 21° 
ao 30 Q — Mm; Games. 31 ° ao 
re;Si?aol50f 
Camiselas VIDEOGAME 
Vamos) Ve,a se seu nomi 
na lista oe premia-: 




WT 
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Mega Drive entregue em Mines 



O lei tor C6zar Prudente Ro- 
dngues (de camisa verde) rece- 
beu o Mega Drive a que tinha 
drreito como primeiro colocado 
da Superpromocao I VIOEO- 
GAME Tec Toy A entrega se 

■ • ■ u, em UberlSndia (MG), 



onde C6zar mora, na lo^a Bazar 
Oriental (representada por San- 
dra ao centra) Rodngo do Car- 
mo Coute da Arlinao Repre- 
senlacao Ltda. jreprese 
da Tec Toy) toi quern entregou 
ao feliz Cezat o Mega Drive 




O ganhfidor do Master System 

Paullsta ganha Master 
System 

Jonny Ken Haya, de S3o Ber- 
nardo doCampo (SP). recebeu 
de Arlete M. Lopes da Sigla 
Edtora Ltda. oconsoJe Master 
System corno premna peia se* 
gunda colocacao ca Super- 
promocao I VIDEOGAME Tec 
Toy A entrega foi na sede da 
pr6pTsa Sigla em Sao Paulo 
(SP). 0s demais prem-os loram 
entregues na sede da Sgla Edi- 
tora Oil enviados pelosCof 




Super Fnmicom, o Nintendo 16 bits 

Para contro>ar taotas possib'- 
Jidades, o Super Famicom cort- 
ta com dois micfopfocessado- 
res. processador central, que 
controia todas as lunettes de jo* 
go e cenanos, e o 65816. de 1 6 
tots, e que e uma versao do tra- 
dicionai 6502 de 8 bits usado 
no Nintendo trac&cionat. Gracas 



a essa caractarfetica, o Super 
Famicom pode "rodar" todos 
os jogos fa produzfdos em 8 bits 
— evidentemente^ sem aumen- 
to da definicdo grafica e da 
qualidade sonora, segundo 
processador, que controls os 
recursos sonoros, 6 de 8 bfls. 
produzido peta Sony. Alem dos 



canais. este processador 
garante som estereo da melhpr 
qualidade e atnda um leve efei- 
to eco. que reproduz a sensa- 
gao oe se estar jogando no pro- 
prio ambient© do jogo. 

Entretanto, basta. uma oihada 
nos controtes para entender o 
lado pratico de tanta soristica- 
c^o. Atem dos tradioonais bo- 
tdes A, 8, Start. Select e o dire- 
cional em forma de Cfuz (con- 
trot pad)., existem mats 
quatro, denommados X, Y. L e 
R. Os botoes X e Y, locaizados 
logo acima de A e 8. reprosen- 
tarn outros movimentos do per- 
sonagem, aumentando em 
muito as possibilidades do jogo 
e. loglco, requerendo mai 
OiHdade do jogador. E os bo- 
toes L e R |de left, esquerda e 
right, direita), tocalizados na 
parte posterior do coot role, per- 
mitem que a tela se?a "rolada" 
para a (rente ou para tras. sem 
que se movimente persona- 



gem Islo perm;te que a cena 
segumte ou a que ficou para 
tr4s seja revista ou antec-pada 
palp jogador. 

E claro que o major astro da 
empresa o&o podena fear de 
loradesta "revolucao" Assim. 
Mario est a de volta. desta vez 
en um excitante jogo. o Super 
Mara World Muito parectdo 
com o ja ciassico Super Mario 
Bros 3 Mano 4. como ja est a 
sendo chamado, apresenia 
murtas outras posstbilidades 
aos jogadbres — todos os oito 
botoes do controls sao usados 
nesta |og0. 

Como na versao de 8 bits. 
Mario comeca em um grande 
mapa. e deve encontrar e liber - 
tar a tamiha real do Reino dos 
Cogumetos. aventurando-se 
per o<1o novos mundos. SO que 
n 96 lases a serem cum- 
pndas no totaf. das quais 20 
sao obngaiOnas para que se 
cheg-ue ao final do jogo, Con- 
tudo, os mass babilidosos v&o 
perceber que as fases rests n- 
tespodem levar a novos cami- 
nhos, revdando um segundo e 
surpreendenle final. ► 




i . •■ . a. Sftrnc ApdrA'SP 2 

Pr«t« a* Macedo, Cwrtttafpfl, s Taws Loss* Q 

ta/BA 4 F6fc*«foS«r*lsivsXi5io At-.: 

■ ■ . • B Marc 
Bflcafw. Sic P b 7 Mend Edi^nck) Cergfli Lobsta, 

aiajpwRS; 1 R*»do Pir+nwo f>t*c». Mo Hanw> 
leAA&t S*uioAn<»wJedci»S«rtos, A'aca^SE 19 Ww 
co TuIig Pbwm. S*o PaulcaSP. It Cart* fftxingues Fe«. 
(%aflde*. AJfenas'MG; T* aj&wo Par AmatO'- 

nflWMAM. 13 Wllur,.,- ' I/PP 1* ■■ridafSOn 

f.j^C, IS Gat*«| F^^rdes » C*^»go 5*o 

Qam* 1« Lu'VRiXJrqeMwqMBS'CortflJI.'Saci 

Pftjto'S p 17 Frsfciaco P&jIo Bf4(p Junto-, Beto Honzor- 

II D D0O O Robs*'.- i * ■ 

' 'ft Parrr^nh9.ii rta S*va 5*0 Oe Jar sria-SJ. 20. 04 

• ■ , ; .*s Bjt&om. f*-v 0© JanwrtyRj 21 

23 . ■''" »>re.ra luia Ponn 
fiS; 24 Robcic C.&*ft»iy> Coe»io Q 
1 25 D4fM» tie LijCC4i SfioP«ii(WSP M Rotbto 
Doarte Meio. N«aifP I 87 

. :-.p 2S 
•• i.-s de Si Not. • M 

:c 

1 32 fdttBM ?«*j Ramoi Re M Jar*ttffiJ 33 
HocniSaim*, Duqve-- W 

.rr.«o. StoaaosatoHJ; ja Napo Mo- 

3? RaphMiS«TH;n«;fien-Nfltu Cu'HiWPn W ,: -i 
'• B4ihC*a R'Q : I 39 JoapAi^fi 

•loiSanFw Oadef-. _ ' 

*2 jandia SoareB de Ctuvt/ta fpatng&'MG. *3 WJne*^ 

W Gl 
l»a J . Gi.*fffl*o d» A • i . i'SP *i F#. • 

*K SafiKrt, Sftlw&dor'BA <• ROWigO NtWN. SSQ.Pifc.- 

4? '. . i 3a •>■ A.ijji» Junior. Riod* J*o*' 

• 50 

doOyinoiia, sao13»-:>. 

n" Pkjhj.vxv Cur '.irs.'PR, 82 Ralasi Gwcm dfcTi 
deJwwiynj IS WwwfcSansone, SloPnUtV:-'''- 5* 
H --'-AeW- 

. Muco-4'AL, 94 HeKifque Cssat da FVma 
Be^ei CuntebaiPfl iT WtP 
H Robeflo Cordairo 3»lva, Lin^cea'cK 59 Ra'asl Mo- 



tarn Ef^proi. WOr-wtS: fO B*rw Uarooio MaFe«wa. SSo 

PatkvSP #1 Ma^an Pmtas, Meauitc, Camp 1**' ' 

82 Mw-'«iO Ourr<v9e$. GaSriA/GO 03 Andessc Sousa 

de 0»w«r«. Planaferus.Gr M Bfe*** ■•-•■■--i ^vn* 

fau/SC 85 BiidlwnoADafloAtfna -^ '■ i i 

i-Ssi-PB, •* Wftwto Kjisush Shu«sr"«»M, SBc PaAVSP. 8t. 

la ViWrva. Rio de Jariertyfij AD Aioxandra aa Qfci 
*»*•« ler. -ivPE , to Leonardo da Rom C©"&i S3 
tOfSP; n Chtwaan M M. ay SlWl Seci ParfoiSP 72 
ecKjardpdftWBOwwJvirVofSariiieAndrt 4 ' W 
Hasegawi. S*o Pauto.'SP: 7* Ovtsslano N^nas.Maga 
intes, Wo HoWfWMGK 78.'N«Jsoo Cspfido S*8y'a ^ 

i'.r, 

.trrtp,fia Gr»n 
dart*B; 78 lister Rowana Sjunw Cuniit-A'PR. 78 H*ia 



VOCE ESTA 
AQUI? 



S&' PaJoiSP. 11 Ctaartio Sampato nodtTgues. Ro 

83 <dol$C 84 V 

Ai^e«aia Pef»*a. Joto Psssoa'PB; is Manxw Wc^ 1 Mar 

it i®P; afi f wejw-iL' Moreira Bwato, ft i 
larfifl; 87 Robi ' sfi • - 

irnwo P»«olc *9 a^ M* * Sot*al 

•.jy« RiodeJs- B/HJ 90 flwftar* Nvr -■ 
pato S" 0, Pauto/SP. *1 Gawad J-3^o t3w 

•'i "•• 92 l '>f. Fk ••jgunda Goii- 

nia/GO 83 Adopy da S»'v» Junior, ^lo'df JanaircVRj 84 
Ale*andrcs d« Sanf-: a Jar^ifo^RJ fS Jwo- 

- H i -30 Coae Hti 
Ar*ia/PB 07 QarHel Ca'valho de Souia, MatfrO-'AL M 



.•wkwideC': '.a-*. Baa Visa'HR. W 

l Ml "'.ruiiar 
Fkwwno Sanio ' 101 Guifa-vo M*o Fr<Mas 

1 0Z Ftrene Tav«f«s Sartn- I 
C&&M. 102 • | Sao Paulo-Si-' m* 

'•^d«*». fiaJnr.-fv 1^!i UtOal 

101 'jitiirWa.PWKi 

■x-jaa C Ca">- 

-•jaBnifiuo*. Car»v 

n da Barfos Faien Sio P»w 

'tO .'...' j Gwo W.W MtK* HJ«?u*tJ 1*1 

/;- P/rmriti de AJencar MaO»iWAL; 112. Rcardo 

A'/&r: 1 1 3 R«fia& Pinn&'O Seatws 

.'«o HctfinnliaihfCi 1 1 4 Andre Gusavo 6. ds Cot 

£«. ^oJir.' Pu»o*rP9, 118 idri»no Aogvyo StweJ 

Camoo- GrandwMS 118 Fcnanda Ca&a£yarxJ* 
i Sao PauiwSP; 1 17 Vu* Ctefon \Jte>. i*> Pau 
l is Fai-pa Feirsandte Wa*sma de Cwnfia. ft>o d* 
111 ■ FamwidoDintf 0«y--. 
120 CefeQ Alwae da Scura Gaffli 
fti'ti jti«t da WwaaB La^rada, Mac*pA-AP, 122 
O-ogc S*«dW*A. 12* Af»!on«»or', Li Al 

ge«3 M,k*3Ci. Ha 7 : v L '- ! 24 Pauto Soul* FfjMas Jy'W 
ftondon£jpo«« l WT. 128 Marcaio Safiaooe, Sic PanAySP 
12t QuSfl»o de Olivasra Pasrao, Sio PaotoSP, 12.' 
po Ad»vino.d9 Knwgi Lopw. th' PfadW. 9e»o l ; *or«on<ei'MG. 
1 28 •'■ I id&fPOri Pa*g da Siva i.amjflo, Manav-5-AM. 12* 

r^be^: MQ 130 Ja' 

•B.f« ijw Me«>. Rio dp Jiwialro'fiJ, 1*1 Afettndrt 

132 ErwGuanMcniilftSou- 

/* Sto 1 1 • I ocha aiv«s. Comoo 

134 ' aa 5*3 Patr.ictfSP- 19S Lou 

-iv*sSan*» CurnBeffR, 138 EflcGamade 

i«:vrt„ fiwde ■ i5" larNaj' 

^oGr'andaVMS. 131 Ifiwwaon Jdaaltoin 

• :^anic« MactHiVAL. 1381 AtaiwndwOah'o. Ktcwa 

Aftdfadwa/M8i-1*J lot •■- *e«So«»tj'»a, 

Butflr&r ■■ 141 « ■" ^no MasaatMhi lwa> Sad P31J0.SP 

142 Bn.'-na C"W* d* Wo*a Sap» A«*rtfSP UJ 

i,VMA. 144.Pw*Od8 
BP 145 ..•" 
refflbrty-: 1 . ' ■ '* 6 v.-uy. Danalu, 3a»»ae«VPW.147Me 
■ -,1 JuniDf;SaoB«ioeedodoC*mpti-'5f' 141 

149 "> Carton Aiwwoafto 
ISO Riidatoho PfWart Junior S3o 
Ca*ta- 



VIDEOGAME • T 



REDI 
UNIVERSOFT 

Locagao - Vendas 
Trocas e Compras 

VIDEO GAMES 

' NINTENDO 

* MASTER SYSTEM 
' DINAV1SION II 

' BIT SYSTEM 

' PHANTON SYSTEM 

* MEGA DRIVE 
■ GAME BOY 

acessOrios 

" ADAPTADORES 
• PISTOLAS 
' 6CULOS 3D 
' RAPID FIHE 



CONJTRA OS tlLTLMOS LAJCAMHTTOS PAM 
MEGA DRM. 

SENSACIOMAJS LANCAMENTOS PARA 
PADfiAO NINTENDO. 

E M1HT0 MAIS PARA MASTER SYSTEM 
E GAME BOY 

SISTEMA DJEDITO DE VENDAS. 

FOMOS A PRJMEIRA SOFTHOUSE A IHOVAB 

MESCADO DE VENDAS DE PROGRAMS PARA 
MSX E PC., ATRAVES DO SISTEMA DE REEMBOLSO 

POSTAL. CLENTC PODERA FAZER 

SEU PEDIDO DE QUALQUER PARTE DO PAIS 

1 PAGAR SOMENTE AO 1OTA-LG NA AGENCIA 
DO CORR330 MAIS PROXIMO 

A PRMIRA EM INPORMATtCA AGORA 
TAMBEM A PRIMEIRA A COLOCAR A D'SPOSJCAO 
DE SEUS CLENTES ESTE SISTEMA DE 
VENDAS PARA CARTUCHOS E VIDEOGAME 

PROMOQ6ES DO M£S 

NINTENDO -JAKJNfeifiOje USA 

TaxUraijas Ninjaa 2 - Mtqaaid 
Doable DjagoB 3 ■ Super Mario 3 
PemaJor.ga G tea has 2 

Preco de Uucajaento Crt ! 8. 900,00 

Outros 
Tanarmjas Nmjas I - Robcx-op 1 
Double Dragon L o 2 - Super Contra 
DicJc Tracy • fati Rac*i • Basket 
Tico e Two - Mxi* Tyson • Goal 

Preco: Consulte. 
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VALE 1 LOCAgAO 

8BG0ITJ t tWGA SSTB .VAU t GAKHE A 
UXhQmm ICANKHC POfl i DU 



R.CONSELHEIRO BROTER0.589 ■ CJ 42 
CEP: 01154 -SAO PAULO SP 

FONE: (011) 825-5240 



OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 



NINTENDO. 



MASTER SYSTEM 



~~0 



Mi 



LKXJDie L" 



Teenage Mutant Ninja Turtles II 

Metal Storm 

ii psoas: Bart vs The 
Space Mu' 



— — 



The New Batch 



Castfevania III. Dracuia's Curse 



fracv 



1 



I 
6 



U 



I 



I 



as 



Jackson s Moonwalker 



d m The Miracle World 



Super Monaco GP 



California Games {Jogos de Verio 



Super Futebol 



V'Qiiante 



LM ft ; iri 






Golden Axe 



Font* KrtkjD^ videoGAW£ 




Urn tapete "magico' ' 



Para os adepcos da ginastica 
aerdOica, a Nintendo amenca- 
na olerece o Power Pad. um 
tapete que ao ser hgadc 
trada do connote 2 do conso- 
le, passa a os soman- 
j O acessdno prec<- 
sa tambgm de um cartucho es- 
pecial, o Dance Aeroc 
O tuncjoi cto tapete 
i 

leda Bit System, labrica- 
do no Bras. I pela Dismac — e 
las. Basta pisar 
I 



taf. para actonar os comandos. 
Na tela, uma garota real tea al- 

guns mo vi memos prattcados na 

! .'ca aerdbica, acompa- 

. s de fundo musical e de 
instructs "faladas (em ingles} 
ao prat.cante Eledevers 
os mo da garota, pi- 

i nos I oca 1 9 .'ndicados e, 
ponanto. fa^endo re i 

i aerdbica. Cada erro em 
aigum movtmento e registrado 

?.sta pode- 
meter orto erro j ga 

me over", 



8 
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O console PC Engine Y 
use CDs (Compact >- 
Discs) atem dos S- 

tradicfonais S_ 

cartuchos de games ( 



Q 
O 

E 

0) 

2 
o 

CD 
(0 

0) 

E 

CO 



Alta resoluga egos 

com murta acao e ate fife " 
dimensional s ja fazem parte do 
vocabulano de muitos "game 
maniacos . depois da chegaca 
dos consoles de quarta gera- 
cSo. Mas, no que ct? respeilo 
a qualidade do som e dos efei- 
tos aspects, a empresa [apo- 
nesa NEC parece ter cargado 
na f rente. Seu console PC En- 
gine, langado nos Eslados Um- 
dos com o nome de Turbo- 
gratx, ja utiliza urn sistemaque 
"le" jogos gravados em CD 
(Compact D'SC}. 

Uma das vantagens apresen- 
tadas pelo sistema e a ma.-or ca- 
paodade de memoria dos p< 
gos. ja que os discos laser 
maior capacidade de armaze- 
namento de dados Mas, sem 
duvida, a maior revducao e so- 
nora, todos os recursos e a pu- 
reza do som gravado e repro- 

:oporpfocessodigi'i 
sam a fazer parte do cada vez 
mais softsticado mundo c> 
deogame 

O spstem i iposto de 

uma CPU. (Unidade Central 
ae Processamento, o console 
em &) de 16 bits, urn cartao de 
memofta, uma Interface 
que mterpreta 6 ; 
to laser i y n toca-disc-.s la- 
ser pqq passa du toca- 
discos para o cartao de m 



na atraves da Interlace 

lao e processado normatmen- 

te pela CPU 

Logo ao ligar o console e 
"carregar" urn jogo gra. 
em CD pode^se perceber a di- 
terenca. A hisTona de apresen- 
tacao, que normaimerwe tern •■ 
ser lida pelo •. igora £ 

arumada e narrada. aeon 
nnada de belissimos Qjr&ficos e 
efeitos sonoros. Para os bras • 
leiros. entretanto. urn pequeno 
problema: a narracao (logco) e 
sempre em ingles ou em ja- 
pones 

Uma aparente desvania ; 
ao sislema e o preco um PC 
E rcgine nao chega ao Brasi! por 
menos de US$ 1000 (Cr$ 
280.000,00 com o ddfar no pa- 
raieio a 280.00) Soqueotoca- 
discos laser e a Interface sao 
opesonais — sem eles. o srste- 
ma utofiza jogos gravados em 
cartoes semelhantes ao canac 
de memdna. e o preco cai pa- 
ra cerca de US$ 300 (Cr$ 
84.000,00 com c do: at a 
280,00) E, no easo da escolha 
pefo ststema a laser ha uma 
opcao que certamente com- 
pensara" o maior custo o toca- 
Cfiseos pode ser descone:! I 
do console e utilizado normal' 
mente paid reproduz'r quaiquer 
CD em um equiparrento de 
audio. ► 
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anuncio 



iTiTirjki^ 




Informe-se com o Depto 
de Publicidade atraves dos 

tele tones: 
(011) 549-1433 e 571-5884 



QiAMOmX TRADING CORP. 

fflNWJSAYEIffl 
PH0M r FAX(ffl)ffl47M 

M!-n,ZIPt(VD£3M5 
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GAME 
GEM 



QfFIClAt 




GENESIS 
(Nintendo!) 





JTIEGfe Onil/E 



Super 



Especialista em aparrfhos e dm deGawes, 

Systems* teessfamp MSTES'DO, GAME BOY. 

GENESIS, GAMEGEAR, SUPER FAMIC0M, 

NE0GE0 SEGA MASTER fi Bits? outros. 
Temos todos os Janfamentos em games 
cosmefhorespnyot 

( OtttatOS no tirasil pcio tdcf'onc: 

(OU) 458-5122 

f \\. (OU) 458-5565 



POWE3 

CTon 

VOCE ENCOIMTRA 

JOYSTICK POWERTRON 

IMOS SECUIIMTES 

ENDERECOS: 



SAO PAULO 

• Audio, Akapoi, Amarosom, casas 

C arre^our rSao Vicente) BetrtV 
r»ca Santana, Eletro Sates, Flkitei, 
Foto Gifberto, Cid Color, Stark Eie- 
tronica, Supermercados Barateiro, 
Sttll, Stitivox (Barao de Limeira), Still- 
vox uabaquara), Norte service, 
Shop Audio Video (Sto Andre), Vi- 
deo Laiser (Santos), viper (Fernan- 

RIO DE JANEIRO 

• Depla, Lab Revefacties. Julico Son, 
sompiay, Rei das valvules, vider. 
deo Arte Clube de Caxias, Lojas 
Park, Royal, Eletrdmca Buenos Ai- 
res, Disconildo, Foto Stop, Boule- 
vard, Eietronica Television 

MINAS GERAIS 

• Craves e Agudos, Casa Harmon a 
Prof isom, Eletrdnica Cuarani, Casa 
Mina, Eletr. Radio irmaos Malac- 
co, Eietronica Saul, Transistora B.H. 
Nova Sertaneja (Pocos de Caida) 

CEARA 

• Comercial Relevo, Eietronica Mu- 
sical.. Eietronica Mundisom, Eietro- 
nica Mundisom s Nobre & aa. Fe- 
cial EletrOnica, Claro Com. e Serv 

PERIMAMBUCO 

• Lutz Ferrando. TV Radio Som 

3ndes, Eietronica Musical 
Paulista (Paulista? 

MATO GROSSO 

• Nova Dimensao, Eietronica Pau- 
lista, Roberto Video Som, Elite Fo- 
to Som 9 (Rondonoooiis) 

MATO CROSSO DO SUL 

• Scalla (Shopping Campo Grande) 

AMAZONAS 

• Importadora Menezes 

ATACADO P/ 
TODO BRASIL 

R. DOS GUSMOES, 414 

SAO PAULO - S.P. - CEP 01212 

TEL.: (011> 223-8999 





Toni; psixSo pels intarmmtica. 

No controie de quaiquer fie- dos os Double Dragon... A lis- 



roi do videogame, o garoto To- 
ni Ricardo Cavalherro, l3anos. 
de Sao Paulo (SP) — urn dos |0- 
gadores aa eqjtpe da re vista 
VIDEOGAME - & capaz de in- 
verter os papeis. os a; 
quase sempre sao vividos pe 
las forcas do maf. que, desde 
o rnomento em que o videoga- 
me e ligado, estao com as ho 
ras contadas. Asam aconteeeu 
com todos os Mega Man, todos 
os Mano Bros., todos os Cas- 
olstice. Batman, to- 



la e intermmavel, como a cole- 
cSo de recorded 

Ldgco. alem de habilidade. 
e necessano mule tremo para 
conseguir levar ao fim qualquer 
'game". Toni joga uma media 
de 6 horas por dja, por puro 
prazer. Controlado, calmo, e 
aoma de tudo, dead' do. Toni 
acrescenta que, alem dessas 
qualidades. "e necessar 
boa memdna e decora r cada 
m;limetro do fogo. pois os i r >imi 
gos sempre atacam da rnesma 



Com o o bjeti vo de simp 
e, portanto, towar o produto 
mais acessivel ao mercado, a 
Tec Toy, empress bra 
que produe os consoles Master 
n e Mega Drive, de tee- 
nolog<a Sega, anunciou o Ian- 
camento do Master System H, 
uma nova versSo do ja bastan- 
te co nhecdo console de 8 bis 
da empresa. 

-.ar de totaimente reior- 



Muster System II 



mulado internamente, o novo 
console contmua comr 
com os cartuchos ewstentes, <r\ 
elusive mantendo o mesne tf- 
sual — a unica drterenca 4 
ciusao do "H" ao log 
■"Master System" impresso no 
aparelho A refomnuiacao dos 
circuftos iniernos visa apenas a 
uma dtrninutcao do numero de 
component es. o que. segundo 
a empresa. pode agnificaf uma 
So de custos de produ- 
cao de ate 10%. 

Outra modftcacao impt 
te e a substituicdo dos trt 
gos que ja vjnham na rnai 
da versao I {Safari Hunt, Hang 
On e Laftrinto) por apen 
jopo na versao II. que e 

'•ord , 
segundo a empresa mui!o 
mais popular que os outr>; v 
Aiem disso, o novo console se- 
ra comerciatizado com apenas 
um contrcrie. sendo o "contro- 
edo^s' vendido separadamen- 
te, como item opcionai 




^ 



lorma", enquanto "mostra come 

se ei 1 1 

de Turtles n 

Mas nao e so de videogame 
que vtve o verdadearr i 

: ■janriGs Alem d 
tudos, nos quais ele se da tao 
bem quanta em frente a telinha 
- esta cursando a 8." so- 

rati no G.nas'O San 

i ■ ■ de Sdb Paulb — To 

rj@ com a mesma bbsima- 
inde pa>x&< 

compufadures. Sentado airas 

; i IBM PC-AT e operands 

program:-:;: como 

Quei • sister 

mas". Um objetivo ate natural 

fa quel : cs&g pe mimigos 

m tanta li ■ 

• o encarado na- 

luFaln : Tijnho todo o 

apoiei ■ ■ ■ .;:ade, 

•f E so encarar - 
aye fase e vercce 

•• I tOd&S v ufrGM. 

Ma>io Filtlpaldi 




Este robo 
e um "fera" 



Como todo r fer&" nos ga 

mes. ete-esta aten to a to: I 
aetalhes da toi. 
menh p, cada anal de 

i ' o jo- 

i nvanavelmi ;h aa 

eu fin 
menti 
memo 



mco. Trata- 
se de um simp i 
producco pete Nintendo Corp., 

;ado em fr. i 
TV jog a sozmho 

.noonamento do rob<3 £ 
Seus olhos 
■ ■.:. :o.do»ssensofes 
qua capl aeon 

tecena tela A j 
format • p" — que 

do rot>6 
indosaosseusbfacos 
■i clonam os 
en tecom 

:■• 

rJos 

I 
um consoJo a ftirnpa t:co coie- 
gumt-.i sapsz 

de iogar :odos os^oo 
cassia de;- esp 

•■i i equesao evi 
sim- 
ples, sern Santos recursos e a? 

o jogaco: 
com um pouco de ireinn e pa 
oencia, nu: . ta umpga- 

umano po# /en :e-lo. 
Ainda bam * 
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Games Nintendo 



A loka Loko, locaoora espe- 

io afuguei de video, 

CDs e Discos, oferece lambem 

v ao as ma ores novi- 

jamea i< s sterna 

Nintendo, inclusive os mate re 

. rmentos nos Esia 

dos Urndos. Para se tornar so- 

■ isia tracer CfC. R<3 e um 

■ | ■ . • - fereco. A 

■ ' • \&4 \ ■•■itis, eadianade 
: artuchoe r ando 

Cr$ 350,00 (em abnl) 

A Loka Loko fica na test No 
va Cantareira, n° 3 531, Tre- 
auto (SP) O te- 
{011) 203-0977. 



Feira de Videogame 



< 



Os "gamemanfacos" pode- 

de 13 a 21 dejulho. 

iEOGAME SHOPPING 

FESTIVAL, uma feira espepiati- 

zada em videogame e produtos 

do setor . I ' 

3 ;"Pi no'es- 

^lorrKicenter (Av Luis 

■■: '■■■), elem a 

.-acao e a reaiirac i 

Neder&A'..' :•.-. Consultc- 

icoes 



:. . '•■:■.■•; i 

O ooietivo do evonto 6 apro> 
■ o pubic o dos produtos e 
«ancarnen*os do no\ i 

'aisto, esfarao presefitss 

pa principals 'abricantes brasi- 
•eiros, e sefSo reatizadas manias 
jcoes e ate um campeo 
• ie videogame O V I 
GAME SH0PPNG FESflVAL 
estara aberio ao pubHco das 
12:00 as 2200 hpras. 




A pimensao Video e IrtK 
tica, especiali/ada na locacac 
de "games" e vt'deo, alem de 
acessonos Master System e 
Ninlendo, conta agora con 
co novos ender&cos Sao eSes; 
Santana — Rua Alfredo 
481. lone 950-9510 
dre (SP) Rua Padre Manoef 
da Nobrega. 236, fone 
449-2135. Campinas {SP) - 
Avenida Andrade Neves 
1 654, fone (01 92) 41-6828 U- 

12 VIDEOGAME 



:',:f>p'i RuaCaprtaoBef- 

na^des Silva. 494, fone (0194) 
41-0483 S P) Aveni- 

da Ana Cosla, 376. tone (0132) 
4-0166 

•-ao Video e informa.- 
■ imbem oferece o Sisl 
de franquia (os intefessadosem 

':>raspodem, afc 
de ac'ordo comercial, usar o no- 
mee estruturas da Dimensac) 
O tele' i riformacoes e 

(011)217-7161. 



A nova lofa da 

DimensMo, em 

Santana 




Ultimos 
lancamentos 

■ i Eletr6n»ca St I je 
Sao Pau'o <SP). naugurou em 
amentodesua 
loja, <-'•' ado em videoga- 

mes na Hua S.i iia n? 

364 1° andar Sarnie tgenia. 
Sac Pauio |SP) La podem se^ 
eneontrados consoles de todos 
os (abncantes nacionais. 
sotios e cartucrios. inclusive os 
8 lancamentos nos Esla- 
dos Urwdos em cartuchc- 
tendo, padrad amer»cano e 
:ies. 
i tocrteee lambem para 
atacacfestas e tocadores de 'ga- 
mes". ©0 1 i I mtor- 
macoes e (01 1) 223-8999 



% 



-7 Atojada Still: X 
A> fuefo par* 
/ videogame. 









Clube para 

gamemaniacos 

A D>smac. que fabric* <^o 

Brasil console Bit Sysiem, 
.!ivei com os Nintendo, 
anunr so de um 

nho oa/a jogadores de v<deo- 

- :• ' ■ I 



tipo de mlormaeoes aos as 
"Camentos 

de jogos e acessOnos. dieas e 
ate album de fi ' ; com 
"games Tambem ha, todo 
mes, sorteio de um cariucho 
antra o* associates. 
Pat 1 1 1 1 to, bastaii- 

"ii) 825-358^ 
Pa 1 ') ou esc rev er para a 
Av Marques de Sao Vcente 
n° 600 CEP 01139. Sao Pau 
lo (SP) 



Locacao de consoles 




Pro Games: locacio para todo o Brasil. 



A Pro Games (Rua Albion. n.° 
Onjunto24 

pa, Sao Paulo (SP). ton© 01 i 
— 831 0444, locaddfa especia- 
ta no afuguel de cartuchos, 
console'-, i nos, poss^ 

mais de 600 ti'luba de jogos nos 
Semes Nintendo, Master 
Sysiem. Mega Drive. Garr 
Boy e Lmx. A diana '. 
Cr$ 300.00 a CrS &00.00. de 
pendendo do sisiema, No ca- 
so dos consoles, 8 djtfrta varM 

Cr$ 3,000.00 a Ct% "000.00 

{precos de abrsi) 

aa locaeSo. a Pro Ga- 
mes tambem possui "San 

: I ie' ' , ai raves do qual podem 
sef atugados jogos para quel- 
quer esiaao do Brasil. e anun 
ca para Drove uma "ho! line*' 
que dara dicas sob*© os jogos 
Aqui estad mats dois enaere 
gos Em Sao Paulo (SP). Rua 
roJap*,n°766 Tatuape 
Rua Majoi 
DA. -:on|unro F, Tiiuca> 

VIDEOGAME - 13 





O PARAISO 

DOS VIDEO GAMES 

NO SHOPPING 

CHEGARAM!!! 

CARTUCHOS ORIGINAIS 

COM SELO NINTENDO 



GOAL 

ASTYANAX 

MANIAC MANSION 

BASES LOADED II 

WAR ON WEEIS 

PI NBALL QUEST 

THE LAST NINJA 

METAL MECH 

TOTALLY RAD 

WHOMPEM 



CARTUCHOS ?! GAME BOY 

BASES LOADED 

MARUS MISSION 

IN YOUR FACE 

CARTUCHOS SUPER CHARGER 
COMPATIVEl C/ NINTENDO 

TARTARUGAS NINJA II 
MEGA MAN III 
TICO E TECO 
GREMLINS « 

CONSOLES, CARTUCHOS 
EACESSORIOSPARA: 

MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM 

PHANTON SYSTEM 

SUPERCHARGER 

DYNAVISION II 

BYT SYSTEM 

SPiCA-LAN QAMENTO 

LANCAMENTOS 

DE CARTUCHOS PARA 

MEGA DRIVES 

MASTER SYSTEM 

KSMCHAM0S P) TODO BRASfLPOR VIA SEDEX 

TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
PISOJURDPIS-LQJAt^B 





PREPARE-SE PARA 
ASSUMIR O CONTROLE! 

EO 






DE13A21DEJULHO 
NO PROMOCENTER- AV. PAULISTA-SP 

• 2.400 m 2 EM PLENO CENTRO 
DE SAO PAULO, S6 DE GAMES! 




REALIZAQAO: 



APOIOS: 








T4 ASSOC I A DOS J 

CONSUITDRIA DC RUftKETINQ E PROHOCOCS 

TEL: (011)884-2097 



m 



FM lOtU 
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romax 

esiojos e expositores 



game 




< • EXPOSITOR: 
Modefosuporte'V 
com capackiade 
p/20jogos M.L. 
Disponivel para flxar 
na pared* e estante 
de centro* 



Adeus 

adaptador 



A Engecomp Engenharta de 
Computadores Llda esta Ian 
gando o cartucho Hydron, o 
iimco do mercado nacional que 
dispensa o uso de adaptado- 
res. Isto porque o cartucho ja 
possui dots tipos de conecrx i 
urn de 60 pinos e outro de 72 
pinos — StStems I .ido 



h D o.u b!<? S i de" ' pela empre- 
sa, e 6 compauVei com os con- 
soles Dynacom, Famicom, Nin- 
tendo, Phantom System, Bit 
Systec G. 8.000 a 9.000 

e Super Charger. 
J a estao dispomVeis mass de 
para o novo 
cho. entre etes sucessos como 
Super Mano Bros. 2. O 
: ; c-:ra 13, Roger R 
Mickey Mouse e outros. A En- 
gecomp fie a m Rua Marques 
de Nerval, 532, tone 
771-9826. Duque de C 
(RJJ 



Mais de 800 titulos 



A Bubble Gum Game Club 
•fo Rocha Aze- 
vedo. n* 768, Jardrns. Sao Pau- 
lo. SP. tones. 011 - 883-2917 
2204) dispoe para loca- 
cao. de mais de 800 tfttilos dos 
"games" mats quentes, para 
:er System Me- 
ga Drive. Game Boy, 
Turbografx-16- Emabnl, a loca- 
cao de cartuchos estava eus 
tando de Cr$ 300,00 a Cf$ 
600.00. dependendo do s*ste- 



ma Alem dos cartucno. 
Bubble Gum lambfem aluga 
consoles ao preco medio de 
Cr$ 400,00 e os mats vanados 
acessonos como Oculos 30, 
Power Glove e contro- 
les. inclusive os de tspo "area- 
tatavanca) 
A Bubble Gum Game CI us 
nao cobra taxa de tASGri^Sp e 
para se tornar sdc om- 

eencheruma 
tdaetral • 

e consols 



• ESTOJOS: Em ► 

ptastico rigido,cores 
vivas a atraentes, 
compativeis para 
todososjogos 
nacfanaise 
importados. 
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Sucesso 

SfC parabenur&los pe'o sucesso aqui 

na minha regiao A revista nao hca nem 

■nnana nas bancas e se esgota. Da 

para perceoer que a revista e o rnaior 

sucesso 

Inaoo Cnstovflo da Silva Fiiho 
Sao Jose oc sp 

A revista , IGAME agradec*. 




Oynavlsion II 

Meu videogame e urn Dyna vision M Ele 
e compauvel com o Nintendo japoneX. 
amencano 7 Tambem se os jogos da Nin 
tendo publcados na VIDEOGAME n« 2 
sao de cariuchos japoneses ou ame- 
rtcanoa? 

Ensvaldo Alves da Silva Junior 
rias BA 

O Oyniviiion II e compattvel cam o 
sistema Nintendo, tendo 60 pinos e. 
portanlo, segulndo o sistema [apones 
(o amerlcano use 72 pinos). Nao faz 
qualquer diferenca se a fits usada pe 
la revista VIDEOGAME e do sistema )a* 
pones ou amerlcano, ja que eKistem 
adap (adores para ambos os casos e as 
fltas sao dispomvels na maioria dos ca- 
sos nas duas versoes. 

Presente 

Adoro o Mega Dnve mas nao tenho di- 
nbet'ro para comprar um Sera que a re- 
vista VIDEOGAME n3o podena me 
um de preset 

3 Rodngues 
R<o de Janeiro, RJ 

A revista VIDEOGAME nio pode dar 
consoles a um ou outro leitor sem ser 
injusto com os dernais. Para Isso e que 
nesta edicao voce enconlra a 
mocao II. VIDEOGAME Tec To| que pre- 
miara o desenho mala bonlto e mm cin 
co perguntas respondidas corral amen- 
ta com diversos premlos. inclusive tres 
Mega Drive. Capriche nos de&enhos e 
res panda corretamente as perguntas 
Dessa forma, talvez em breve voce le 
nha o seu Mega Drive i> 
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LANCAMEISTTOS 

VII >EO GAMES IMPORTADOS. 

CARTUCHOS DE X GERACAO 

COMPATIVEl C' SISTEMA 

NINTENDO PHANTOM, 

BIT SYSTEM, LLL DVN *N 

POLYTOOIJ 

K. Estela, 515- 81 ana 

! J': 04011 

FONE: (Oil) 575-8656 - FAX: (Oil) 575-8656 
VENDAS P TODOOBRASIL VIA SEDEX 
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X.YTRO* 

R.Dariai 

R ' 6116 Saw 
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TUDO EM VIDEO-GAMES 
LOCACAOEVENDADE 
CARTUCHOSEACESSORIOS 
PARA MASTER SYSTEM, 
MEGA DRIVE, PHANTON 
E NINTENDO JAPONES. 

INSCRICOES GRATIS 

BRINQ.UE - AV. CONTORNO, 7103 
S: ANTONlO-TEL(031>223.4221-8.H. 



TRAGAESTEANUNCIOE 

GANHE 1 LOCACAO 



COMPUTER 

SISTEM 
DO BRASIL 



Venda de Cartuchos, 
Aparelhos e Acessorios 

NINTENDO/SEGA 

ATARI/PHANTON 

DYNAVISION 

MINI-GAMES 

Sistemas 
Nacionaise Importados 



Rua Comendador 

Affonso Kherfakian, 79 

3? andar - conj. 33 

FONE: (011) 227-1670 
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Terceira gera^ao 

Tres pessoas ja me disseram que o Top 
Game VG 8.000 nao e de terceira geracao 
embora use cartuchos Nmtendo e tenna 
resolucao Quais as rMerencas entre 
o VG 8.000 e o VG 9.000 ? Eles sao com 
pat/vets com o Phantom System? 

Rodrigo Carlos Gongal ves 
Araras. SP 

Tanto o console Top Game VG 8.000 
e Top Game VG 9.000, fabrleados pe- 
la CCE, sao de terceira geracao, corn- 
pat »ve is com os cartuchos Nintendo. A 
dlferenca principal entre esies dois 
consoles e que o VG 8.000 so aceita 
cartuchos de 60 pinos (Nintendo japo- 
nes), enquanto que o VG 9.000 aceita 
tanto o cartucho de 60 pinos como o 
de 72 plnos (Nintendo americano). 
VG 8.000 pode usar cartuchos Phan- 
tom System, desde que se use urn 
adaptador especial, e o VG 9.000 use 
esses cartuchos sem a necessidade de 
qualquer adaptador. 

Mega Man 2 

Precise de uma dica do Mega Man 2 
(Nintendo). Na .primeira fast: o do 

Dr. Willy ha uma cena oi 
cada na parte de baixo'da tela (ladd direr- 

io la- 
do superior esquerdo da tela. Como laco 
para polar da escada inferior para a supe- 
rior? Adorei a re vista, 

Sergio Pilao Lopes 
Pertha, sp 

Estando na escada inferior, ba&ta se- 
lecionar a Arma Especial 1 e aciona-la. 
Ela £ uma especie de elevador, mas 
que nao sera ainda suficiente para 
leva-lo a escada desejada. Mesmo as- 
slm, pule nele. Perto do topo, sera ne- 
cessario aciona-la novamente, pulan- 
do para o segundo elevador — e que 
ainda nao sera suficiente. Acione-a en- 
tio ma is uma vez, putando para o no- 
vo elevador e dai para a escada su- 
perior. 

Megaduvida 

Tenno uma duvida O que e fila de 1 me 
ga. 2 mega, etc'? O que a esse mega' 3 
Wilson da Costa Reis 
Btiarulfoos, SP 

A palavra Mega signifies multiple de 
urn miihao. No casoda informatica, en- 
tretanto, este termo tern urn signif lea- 
do urn pouco diferente. Mega e abre- 
vlacio de Megabyte (pronuncia-se Me* 
gabaite), que 6, a grosso modo, a ca- 
pacldade de informacao que pode ser 
armazenada em um cartucho. O manor 
espapo possfvel de rnemdrla chama-se 
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"bit". Um Byte e um con junto de 8 bits 
e. represent, normalmente, uma ins- 
trucio completa (por exemplo, acen- 
der um ponto na tefa do TV). Um Ki- 
lobyte sao 1.024 bytes (1.024 instru- 
coes) e um Megabyte (ou simplesmen- 
te. Mega) sao mil vezes 1 024 bytes, ou 
seja, 1 .024.000 bytes, Na pratica. esta 
informacao determina a complexidade 
do jogo em termos de graficos e al- 
ternatlvas. 

Nintendo em Master 

Qua* e o bot&o 'Continue" 4 no Master 
System 9 Qual o nome do adaptador que 
permtte colocar frta do Nintendo america- 
no no Master System? 

Orlando Cordeiro Junior 
Cur'tiba, PR 

O botao "Continue" nao existe no 
Master System. Desta forma, so sera 
possfvel continuar um jogo se o cartu- 
cho oferecer esta opcao — ele apare- 
cera logo apds a mensagem "Game 
Over". Neste caso, e so seleciona la 
atraves do controle e continuar o jogo, 
Quanto ao adaptador de cartuchos Nin- 
tendo para Master System, ele nao 
existe. Vejja mals detalhes em "Ques- 
toes Teenicas' , nesta edicio, 

Salvar e carregar 

Para que serve no jogo " Excite Bike" o 
Save e Load? 

Thiago RanoeJ 
Oatflo dos Guararapes, PF 

Em informatica, a expressao "Save" 
sign if lea salvar, ou seja, armazenar na 
memOria qualquer informacao que 
possa ser utifizada depois. Para isso, 
existe tambem o "Load" (que signif i- 
ca carregar). que recupera para a tela 
a informacao que foi armazenada com 
"Save", No caso do jogo "Excite Bi- 
ke", o "Save" serve para vocft "guar- 
dar ' um desenho de pista que tenha 
si do criado atraves do modo ' ' Design ' ' , 
e o "Load" serve para recuperar esta 
pista a qualquer moment o — mesmo 
que se desligue o console. 




Roger Rabbit 

No pgo Who Framed Roger Rabbit 
gosiana de saber o que fazer apds enire- 
gar a rosa a Jessica 

Francisco VV. Braum Fitho 
Sao Paulo. SP 

Apos entregar a rosa a Jessica, a 
unica coisa a fazer e assistir ao final do 
jogo. Voce tambem pode apertar o 
■RESET" e comecar tudo outra vez. so 
que, desla vez. mais experience. Que 
tat? 

Contra 

Tenho algumas duvidas sobre e jogo 
Contra. 1 ■) Como fazer para miciar o jo- 
go com mais vidas? 25) Posse ganhar um 
continue nesse jogo? Como? 

Fabso Borges Menezes 

Porto Alegre, RS 

1) Para comecar com 30 vidas: para 

cima, para cima. haixo, baixo, direita, 

esquerda, direita. esquerda, 8, A, 

Start; 2) jogo Contra jS vem com 

'Continue", basta seleciona-lo 
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Tampa 

Ouero saber para que se^ve a tampa 
que tea embaixo do Master Sys! 

Hennqjc Sanaki 
Taubate, SP 

No Master System, a tampa a que vo- 
ce se refere e exclusive para uso da as- 
sistance teen lea da Tec Toy, nao ha- 
vendo. portanto, nenhuma utllidade 
pratica para o usuarlo. No console Se- 
ga Master System (importado), ela foi 
projetada para tornar possivel a liga- 
cao de perifericos (acessdrios), como, 
por exemplo, uma expansao de memo- 
ria. Esses pertfericos, no entanto, nao 
exlstem para o console brasllelro e 
nem ha previsao de lancamentos. 



Alex Kidd 

Existem mesmo dots fmais para o Alex 
Kidd in the Enchanted Castle do Mega 
Drrve 7 Ate agora cheguej apenas ao pri- 
meiro final Como face para chegar ao 
segundo 7 

Trvago Nunes Torres 
Cncioma, SC 

Realmente existem dois finais para 
Alex Kidd. Mas, para ae chegar a ele, e 
necessario jogar tudo outra vez apos 
ter terminado o jogo, sem desligar o 
console. Ai voce chegara ao segundo 
final. Experiment*. 

Qual o certo? 

A revista VIDEOGAME n? 1 , pagina 7, 
miorma que o videogame Neo Geo ofere- 
ce 65.536 cores diferentes, sendo 4-096 
simuitaneas. J£ na pagina 43 informa que 
o Neo-Geo tern 4 096 cores drferentes sen- 
do 512 simultaneas. Qual o certo? 

Fabio Silvestre 
Sao Paulo, SP 

O certo e o da pagina 7. O console 
Neo-Geo possui uma palheta de 65.536 
cores, das quale 4.096 podem ser exi- 
bidas simultaneamente na tela. As de- 
mats informacoes estao corretas. 

Neo-Geo 

Quando podera ser langado no Brasi! o 
Neo-Geo? Ete ja fo< iancado nos Estados 
Unidos? 

Renato Machado da Sflva 
Barro Veimelho, RJ 

Mao exist e nenhuma previsao para o 
tancamento do console Neo-Geo no 
Brasil. Entretanto, ele pode ser impor- 
tado normalmenle. podendo, Inclusi- 
ve, ja ser encontrado em algumas pou- 
cas lofas especializadas. Apesar de fa- 
bricado no Japao. o mercado america- 
no ja conta com o console. Ele e im- 
portado e dlstribuido pelo prdprlo fa- 
bricate (a SNK), que inclusive deixou 
de ser uma licenciada da Nintendo of 
America para cuidar exclusivamente 
do novo console. 

Nmja Gaiden II 

Na revista VIDEOGAME n.° 2, na secao 
de cartas, vocea dizem que o final do jo- 
go Ninja Gaiden II e no«stagio 6-4. Vo- 
ces estao enganados. Hoje consegui che- 
gar ao estagio 7-2, onde o inimigo e uma 
aranha gigante. Voces 16m alguma dica 
para derrotar o monstro desse estagio' 
Ftevio H. VaJentim 
SSo Pauto, SP 

(ogo Nfnja Gaiden n vai, de fato, ate 
o 7-3. E aconselhavel chegar ate a ara- 
nha com o poder chelo e com o tiro que 
solta fogo para cima. Asslm sera ficll 
derrota-la, ^ 
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TECNOFAX 

COM. £ ASSISTSNCIA TECNICA LTDA. 

MASTER SYSTEM 

NINTENDO 

MEGA DRIVE 

ATARI - GENESIS 

BIT SYSTEM 

PHANTON 

DYNA VISION II 

TOP GAME. 

Assistencia T6eniea 

especializada em Video 

Game de todos os sistemas, 

nacionais e importados e 

seus acess6rios, joysticks, 

fontes,cabos, pisiolas* etc, 

• Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 

horas. Garantia 1 ano, 

• Transcodificamos 

Mega drive, Genesis em 2 

horas. Garantia 1 ano. 

• Destravamos Nintendo 

americano para rodar 

cartuchos nacionais e 

importados que nao sejam da 

propria Nintendo. 

• Modificamos modulo de 

RF do Nintendo japones para 

entrar em canal 3. 

• Tern os modulador de RF 
para Mega drive japones. 



Depto. Ticnlco 

R. Sta. Efigenia, 295 

l?andar - conj. 115 

CEP 01207 - S.P. 



Atendemos todo Brasil 
via Sedex 



FONE: (Oil) 222-1471 
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ATEIMDIMENTO E 

ASSISTENCIAA 

LOCADORAS 



SAO PAULO 
TEL: (011) 71&-1064 

BELEM 
TEL: (091)226-7040 
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Setn danos 

sistema Mega Drive daniiica ou.d 

gasta o aparelho oe tetevisao? Ja ouw pes- 

soas cJjzerem que.sim. E os cutros &ste- 

mas lambem chegam a causar danos? 

Lu 

ttaquera. SP 

Nenhurn sistema de videogame es- 
traga televisores, a nao ser o desgas- 
te normal, eomo se estivesse Itgado 
em qualquer canal ou em um videocas- 
sete. Pode jogar seu videogame sos- 
segado, ele nSo prejudica o TV. 

Superpromo^ao 

Nao ache* justa a Superpromocao II 
VIDEOGAME Tec Toy 
ga aqui & i Jepois de chegar 

a S3o Paulo ou Rio de Janeiro e isso ior- 
na difictl que nds ten ham or. chance de 
bar, 

Neuiivan Scares Rare*ra 
rafrfc MA 
As chances da SL.perpfomocao II VI- 
DEOGAME Tec Toy se tornaram iguais 
para todos os leitores. Para o concur- 
so sao consideradas as primeiras car- 
tas enviadas de acordo com a data da 
entrada em banca em cada regiao. Veja 
como foi o concurso com mais dela- 
fhes em Bite. 
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Total Recall 

No jogo Total Recall, ao final da fase 
Fabrics de Cimento". sempre encontro 
um inimigo de chapeu e casaco marrom 
e nao conago mata-lo. Gostaria de rece- 
ber uma dica de como passar a proxima 
fase, 

Afoneo Ai 
Rio de Janei'O. RJ 
Ao encontrar este inimigo, chegue 
bem perto dele e passe para o outro fa- 
do da tela. Ele vai vlrar e, nessa hora, 
volte, passando de novo por ele. So 
que ele nao vai mais se desvirar e, en- 
tAo, e so acerla-lo pel as costaa. Talvez 
seja covardia, mas funciona! 
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Ghostbusters 

Como faco para passar das escadas e 
dacena final do game Ghostbusters do 
Master System? 

Andre Karri; nski 
Currliba, PR 

Nao hd dica especial, apenas habilt- 
dade. Suba as escadas correndo e att- 
rando nos fantasmas. alem de desviar 
dos objetos (como os pratos) que eles 
atiram Na cena final, ao enfrentar o 
fantasma Gorza entre atirando e per- 
maneca atirando o tempo todo, assim 
evitara que ele o ataque. Treine bas- 
tante porque o jogo ja est a no final e 
e dificil mesmo. 

Mega Drive 

Por que voces nao d3o igual atencSo 
aos jogos do Mega Drive quanto aos Mas- 
ter System e Nintendo? Os jogos de Me 
ga na VIDEOGAME n e 2 so fcnham : 
tro fotos e atquns dos oulros chegavam a 
24 fol 

Nesta edicao de VIDEOGAME voce ja 
encontra um jogo para Mega Drive tam- 
bem com 24 fotos. 

O Melhor 

Ouero saber qual o me* nor sterna de 
v idee . , ; -it endo ou Sega 7 

in Back dos Santos 
Taguatmga. DF 
Em bora diferentes, os dois sistemas 
sao de terceira geracao, 8 bits, e po- 
dem ser considerados de mesmo nivei, 
Qual £ "melhor" torna-se, portanto. 
uma questao de gosto pessoal. 

Master System 

Ci. i : p do Sega que po- 

dem ser iigados ao Master System? 

Jose En . valves Estrada 
Bingui, SP 

Nenhum. Cada sistema e compativel 
apenas com ele mesmo. Assim o Mas- 
ter s6 funciona com cartuchos para 
Master no sistema Sega. Leia mais sa- 
bre compatibilidade nas Questoes Tec- 
nicas na paging 49. 



Memoria de Master 

Ha um boato por ai d-zendo que o Mas- 
ter System, alem dos tres jogos que vem 
emoria. tern tambem Robocop e Tar- 
tarugas Nlnja kso 6 verds 

Jorge de Oiiveira 
Hhabela, SP 
Na memoria do Master System vem 
os seguintes jogos: Hang On, Safer 
Hunt e Labmnio. Agora, com o Master 
II, esses tres jogos foram substitutes 
por um unlco na mem6rla: Ate* Kidd m 
the Miracle World. VIDEOGAME reeebeu 
cartas com esse boato. Ele e false 
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Quer ficar fera? 



Entao conta com a CASA & VfDECX 
onde voce sempre encontra os ultimos 
langamentos em equipamentos e 
( artuchos pelo mcnor prcgo e gentc 
especializada para demonstrate dar 
dicas ou ate so pra bater um papinho. 

tOCAOORAS: Afewtfmenlo Esp«croiizodo pebfcx {021) 261-8091 
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A CASA DO VIDEO GAME 
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VERBA DE CARTVCnOS 



THA "iSCODIf HAC AO 
nOblSItMA SUmA 



PROMOgAO DO MES 

CARTUCHO ?/ MASTER 



MOONWALKER 
E-S.W.A.T. 



Consulte-nos sobre 

novos lan^amentos. 



H t'ssf *!*%* an nhss f '103. 

Vtfa**$*H*§* S*o finite SP 

t It 03345 

941035? 
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"AUNICAGAME 

LOCADORA 

DO BUTANTA." 

Os melhores cartuchos 
para 

NINTENDO/ MEGA/ MASTER. 



Compra, venda^etroca 
de videogames e acess6rios. 



Iragaeste a nuncio 
eganhcumaiotacjio. 



Av, in$ Heitor Antonio f Iras Garcia, 880 
■Butanta*5P 

FONE : (011) 819-0419 
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Computadores 

Quero parabeni2a-Jos pel a excelenle re- 
vista VIDEOGAME Goste myito dps 
meros Te 2. Gostaria de pedir para voces 
coiocarem tambem os jogos de computa- 
dor IBM- PC Amiga e, principal r nente, 
MSX, suas dicas. macetes e truq 

Heito Azambuja dos Sanlos 
Santa Cruz do Sul. RS 

A revista VIDEOGAME nfio pretend e 
coiocar jogos de computadores. Juiga 
que, dessa forma, dedicando todo o 
espaco que tern para dar estrategias, 
dica* e truques dos videogames, esta 
atendendo memor aos seus lei tores. 
Evidente que considera os jogos de 
computador muito interessantes, po- 
n&m, fazendo parte de um outro seg- 
mento, de uma outra turma de vi- 
deomaniacos. 




Erro 

Houve um erro na sequence de cm " ■■ 
nomundo 8 4 : go Super Mario Bros 
1, nasecaode cartas da VIDEOGAME 
2 I "alta um detalhe importanie logo de- 
pots do enirar no cano aHo, d« que voce 
air na at;- i I i :rrado. DepOfs do 
cano alto ha ainda mais um cano que vo- 
c£ devera entrar, onde vem os mcx 
nhos voadores. 

Hicardo de Almeida Nimlz 
Sao Paulo, SP 

leitor esta certo. Ha, porem, uma 
diet ainda melhor e mais simples: sem- 
pre que houver um rio de lava, pule-o. 
e entre no cano logo a seguir. 

Super Mario 3 

Corno Sergio Stugal conseguiu 
9.99.9.990 em Super Mario 3 se eu Che 
guei ao final do jogo e mmha pontuacao 
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maxima foi de 1 .1 53.120'. Quat o segredo 7 
mifton Claud-no de Farias 
Grava(a). SC 
No mundo 7 ha um castelo. Entre ne- 
le e pegue o "P" . que transformara to- 
das as paredes em moedas. Pegue to- 
das que puder; voce ganhara muitos 
pontos e vidas. Quando o "P acabar. 
saia por uma portinha e votte por ela. 
Novamente, o "P" vai estar la. Repita 
esta opera^ao ate acabar o seu tempo. 
Ai. 6 s6 entrar novamente no castelo 
e comecar tudo outra vez, Claro. e pre- 
cise muita paciencia, pois trata-se de 
uma operacao demorada. 

He afguma dica para passar o i. 

i fase 8 do Super Mario 3 
Jose Ricardo Guimaraes 
Belo Honzonte. MG 
Nao ha nenhuma dica nesta fase. Vo- 
ce pode apenas facilitar a passagem, 
utilizando a folha que o transform ara 
em "Racoom Mario". No mais, e uma 
questao de habilidade. Continue 
tentando. 

Predator 

Ho jogo Schwarzenegger Predator 
como face para passar da segurrda ?ase 9 
Chego perto da caverna. mas eu pulo no. 
isiro degrau e o boneco ea», Como 
posso lazer para puiar d refl r# 3 ai 
Tambem quero saber quanta btl 
n N? 
trtco Jose de Oliveua Mam 
Guarulhos, SP 

Para evitar cair, logo apos o pulo co- 
loque o dkecional para a esquerda, evi- 
tando que ele escorregue. Outre dica: 
para passar de fase. basta pular e, ra* 
pidamente* acionar o direcional para 
baixo e para cima. em quaiquer local 
do jogo. Quanto ao Master System It, 
ele continua sendo um console de ter- 
ceira geravao de 8 bit*, usando inclu- 
sive o mesmo microprocessador (o 
Z-80). Mais detalhes sobre este novo 
console em Bits. 
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MEGA MIVE 

O primeifo ticJiOgoin* do 4 Q9tts^(iO <0"> 
■ 6 bit* 

A Hunoa defiFucfio da imagem. torn auArso. 
512 c&mbmotMJ d« corti « ccomponha 2 
joytficH s uJf«i mod* 



•HANTO* SV5TIM 

C uMfeogam* d* 3 ° g^raedo. Qcomponrvi urn 
cgr^cha * 2 |oyitvck» 




CARTUCHOS MIA PHANTOM SYSTEM 

A motor varwdod* dm cortu<*io* p/P+Kjti«om com maj d* 
300 tilbloi individual* #m corfwcfWI mglTtpJoi 6* 4 •*" 1 
ar* llDwn I 



OS MILHOtlS JOOOS EM 2 MIGA 



CARTUCHOS H YMON DOUftLE 

MM 

DtifWiM ukj d# adoptador, 
compolHuel oo Phontoin, Dyfiovjiion. 
Nirn»ndo, Bit Sys*HT> * VG 9000 
Coftucho com dupb kxm 



MASTER SYSTEM 

O vid*Q<gofltfr 6* 3° flwrtKao, poiiuj {jronda captxidod* 
di» m#m<^fia, 2 (030* incluido* • 2 foy*ticki. 
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Sup*f Contra • Ninja Gaid+n II 
_ __ * fiobocop • Doubl* Dragon tl 

fill | • Heavy flarrfl • Fancy Bass II 

■ Super Morio III" D*od Fox 



ASEMU^AO 



j I! * Double Dragon 
L II • III • Batman • Dick Tracy • Super 
Contra I • \i • Robocop * Platoon « 



IbrkKuga Ninjo I < 
III* Batman 



muifo mail. 



tmrnmamma 



marmot 





CARTUCHOS PARA MEGA DRIVE E MASTER 
SYSTEM 

A man tomplwa linno * oj ultimo* loncornenioi. 



P1EC0S ESMCIAIS MU ATACADO 

Tel.:580--2OW 



5r. Magnus 



Para Phantom, VO 9000 
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Contra • ioAtsi * lift Force 

• Top Gun ■ Coiriewiis * 1944 

■ Ruth N'attocfc ■ kari Rorriorj 

■ Side Pocket • Rwor • GhoU 
n'Goblim ♦ Fir* Bird » Rosk Mon 

• Double Oibi* * rKwndjwcctt 

• Ray Man Cor 



. Pv-a G* O*6«io T»l. 227 9606 
M* M I: 1* pl«o T«« Ml 409* 
M»UHi b ii4v r.t 236 744 7 

t Vitf6«U d* OufO Pr*t© 5 Tel 662 3646 
: S*n*dw V»rgu*iro 177 T*= 163 69W 
C~*nx S« n»d or D inui 7B Tet 22ft 1272 
dmrnrty. Ceriaca. H lei 22&3H34 

: Banedillro*. 16 Tel 263 6*46 



Tijuce: S*rr(o Afonea. 413 Tel 24C 2*96 

5*0 CH»UW6o: Sio Luir Goniefe. 346 TeL 660 2096 

ftWar. Dim da Ciui 111 T*i 692 1067 

Hon*3ho*pknt. 2* pno T.i 684-4344 

Madurwr* P6lo I Tel 36$ 6*44 

Maduraln IKofiplnQ «o 1" piso • Tel 466 1314 

C*«t*«: G*l*rt« Alvanng* T»l 771 -9622 
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After Burner II 

(Mega Drive) 

a selecionar fases quando 
i com os nens 
"Start e tpeae simui- 

taneamr. I ■ ottos A. B, £ 

Start, Ronald Fragoso. Praia (Sran- 
SP 








Super Mario 1 

(Nintendo) 

Na fase 3-2, depois de passar por 

dots abismos, ao se aproximar do. 
terceiro pule em cirna da primei- 
ra tartafuga, correndo junto com 
ela. Ouando ete matar a urttma fear- 
taruga pule iapidamente. Ganha- 
ra entao urna vida e vaxios pon- 
. SutCfde-se na plants camivo- ' 
ra que tern logo a seguir num ca- 
rt© & faca o mesmo procedimen- 
to. Assirr gannara sempfe uhna vi- 
da e fara bai ontos. Cl£u- 

dio Goimbfa Duque d© Caxias, 
RJ, 



*L 






fr 3,' 



/s te m) 



■*4i 



»^rfi2*nT^?M^-«*. 



eofn 



'("to 



""^abftL? 9 "-^ 



So 



9/1- 






fWlasiev ^ . 

' aga cna *^ a s" rp,e ^ 60. 



Super Mario 2 

(Nintendo) 

Conheco os Warps. 1 .° esta" no 
mundo 1 , area 3. antes de entrar 
na porta id no final, que f>ca nu- 
ma parede, pegue uma po£ao, 
!eve-a para um vaso que tern urn 
pouco depots da pona, jogue-a e 
entre na porta que leva ao subes- 
paco Entao entre no vaso Voce 
ira ao 4° munao 2.° Warp esta 
no mundo 4, area 2. Na fase das 
baleias (preclsa esiar tndo com a 
princesa), pegue a pocao e leve 
ate o umco vaso desla fase, 
Jogue-a. entre na porta e entao 
no subespaco. Entre no vaso. Vo- 
ce ra para o mundo 6. Sylvio Lujz 
Borges Diegues Furtado, Rio de 
Janeiro, RJ 



SISTEMA NINTENDO 




YO! NOID 



TIPO: Aventura 



DiFICUlDADE. • •••• 

grAficos- •»•■•• 

MUSfGA/EFEITOS 
CLASS1FICACA0 



• * • ■ • 

• • • • * 



As :■ i c rjatuf as de Mr. Green assotem Nova Vfcrt 

claro. so Notd podera det£-los NSo • No 

comeco, ete conta apenas com um super \6-i6, mas, a medi- 
da que vai derrotando seus >ntmigos, Noid pode contar com 
um supe-i e ate com um helicoptero- fcapefs enrola- 

rao chao dao poder - pegue-os aempre. ate cons; 
a maneha preia no canto interior dire.ro da te?a. De ve?. em 
quando, Noid participa de um jogo de cartas Voce deve sem- 
pre eseoiner a carta ma s ata. ou neo deixar Que o irumigo 



fa^a muitos pontes quando a carta dete tor maw No c 
nho, pegue osmultphcadores(vezes2, "II" evezes 3, "III") 
Eles rnuttjpifcam o valor da sua carta Vencendo, voce pode 
conseguir mass uma vida e mais um \ cada 20 

mil pontes, uma vtd 

t? !••«: Para passar pe!o cm flutuante, fique nas plata 

< st: >/& alundando Veja o local on- 
de voce pode pegar a pimenta que far a. seu oponenie no jo- 
go de cv. \ trar (fold 4) 

2.' fatt: Nacdade gelada, serao necessaries 5 goipes pa- 
ra oerrotar ps ursos poteres (foio 5) E , no quarto ur&c, ha urns 
vida escondida: afire o 16-id no local da tot 

3.* fast: Noid gannou um "skate". E, se ete ganhar veloci- 
dade nas descidas, fica:a mvencfvel (fete 

4 .■ f aae : Ve ja onde esta o " II " , que e usado para r i 
o valor das cartas que voce usar (loio 8). E, nastg fase alem 
do pula-pula (loto 9). ha amda o '111 ' (toto 101 
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5" fase: 

6* fase: - desEa l/g 

>!3 ea 89i 
i a esqueroa (lotos 12 e 13) Vocv i logo 

' is& e 03 
yir contl 
7» fase: Me jostle fte diw?' Mi 

Green, Semrr^ lC> n- 

r.6 deve p 
8* fase: No '1 conta com um k omeco da 

se Fiq'ue aienlo o bol& ■• 

• 
15) 
9* fase: Na mansflo ma!-assorritorar: ■ ■ 
■■■ daslaias (foto 16). 6 sc 
os dos lados e entao ac i om os blocos 

aern de surpresa (foto ¥1) 



10? fase: A Iota 1 18) mosEra o pior munigq desta fase 

jele use ' '>nai pa- r a baixo e boteio B). 

VdcG derfota todos os unln ; 

11? fase: Aqui, seu rrvaior m«migo e o tempo Seja r^pido, 
: ondfl esta a invencibiiidade (si'rnbolo cte cata-ver>to. foto 
19) Cudado com as caixas oue caem. Ha tambem uma vida 
■ ■: 20). 

12? fase: Den«ro oa I .ndado com os raios e estei- 

ras rdanfes. Pegue todos os poderes que puder encont'ar nes- 
ta fase (fori I 'wsnaproximafase. 

13* fase: Cuidad . -,ao 1 at ate. Use to- 

dos- Mdos na fase anterior. No edificio i 

fa pfiecfetfta no pn! ;ioto 22} 

14* fase: Ci. da % go da foto (23). Voce so pre- 

i ! o Pegue tudo a que enconf a bolosde "HI", 

poderes 1 1 o s eles serao uteis para veneer Mr. Green 

nal (foto 24) U a nas cartas e.,. 8oa sorte! 
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DOUBLE DRAGON III: 
THE SACRED STONES 



DIFlCULDADh ••••• 
GRAFICOS. • • • • • 

MUSICA/EFEITOS: •••■« 

TIPO Luta CLASSlFlCAQAG; * • • • • 

Desia vez, os irmaos Jimmy e Billy Lee contain corn mais 
dois aliados. Chin Seimei. que pode dar poderosos chutes, al- 
ternando as duas pemas (A e B juntos, e A ou 8 quanao esti 
ver no alto) e Yagyu Ranzou. que lanca "sl"iunkens ,r <esi- 
da morte}ou utthza uma poderosa espada, Nossos vethosco- 
nJos tamtaem aprenderam novos golpes. como a camba 
Ihota seguida de chute (apertando A e B juntos, e o difl&c 
para o lado desejado} Se eles derem seguidos chutes com 
o diredonal rta diregao do immiQO, este ser£ agarrado pela ca^ 
bega e levara uma poderosa pethada. Os herbts devem en- 
contrar as tres pedras do poder para conseguir libertar Ma- 
Jos sequestradores. Para um ou dois jogadores 



If fas*: Esta e a pnmeira missao de Jimmy e Bil . 

dos. O arduo cammho para encontrar a pfimeira pe- 
dra i ,j sici apenas comecando. Nesta fase, os irmaos 

-m invad-f -i if i general do mirmgo e veneer o che 

fe da gang" loc* Na rua (fdtp 2), use os mais vanados gof- 
pes para veneer os inimigos — voadoras e cambalhota 
mais eiicientes. Billy ou Jimmy podem pegar uma faca do 
i rirar Use isto no quartet -general do mimigo (loto j) E , para 
veneer o eft at do (fotos 4 e 5), escolha o "nunchuck" con 
ma (tecia SELECT) e acerte-o seguidas w 

2' fase Mossos amigos estao agora na China, onde esta 
a primeira pecfra. A estrategia e a mesma. vane os golpes pa- 
ra derrotar os tnimigos (loto 6). Ao entrar na casa para veneer 
o nimigo desta lase, voce primeiro deve enfrentar atguns ca* 
pangas. Use pre que consegwr apanha-la (foto 7) 

Para derrotar Chin, ultimo mirmgo nesta fase, use novamente 
o"rn: re Para fugir dos. seus golpes 

'■). basta se movjmentar na teJa. Quando ele se aprox) 
mar, e Hoc a de acerta-io e fugir. Voce consegu'ra a primesra 
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HAH*; HANDS 



AHMV KNIFF 




BftNF HAHDB SAME HANDS 




HAM*: HANDS 



*anzou Himtm bjihnv 

HI MvV A »Lftl» IbaRF. HANDS 





pedra e Chin passara a ser seu afiado {use a tecla SELECT), 
3,* fate Jimmy e Silly estao agora no Japao, em buses' da 
segunda pedra. Logo no infeto, escape das estacas mecam- 
cas com cambaJhotas <foto 9) Depois de derrotar os inimigos 
dentro da sala. suba a escada na parede (foto 10). De novo 
os capangas, mas desta vez escolha Chin para lutar — eJe pode 
vence-tos apenas com socos. E, para enfrentar Ranzou, o chefe 
Chin deve se rnovrmenrar bastante e acertar o maior numero 
de socos, Quando Ranzou se aproximar para acend-lo, e a 
hora de fugir — valem cambaihoiar-: a saltos, para passar por 
ama dele e acert^-Jo novamenle (lotos 11 e 12). E, finalmen- 
te, a segunda pedra estara em seu poder. 

4." fate Na It Alia, os irmaos devenn derrotar o penultimo mi- 
migo para consegutr a ultrrna pedra (foto 13) Prossiga com 
Chin pois ete £ bastante forte para derrotar os capangas (foto 
1 4). Varie os gdpes sempre. Para o chefao, troque seu aliado 
para Ranzou. O rnelhor golpe para derrotar o irnmigoe a cam- 
balhola seguida de chute (A e B juntos, A ou B quando estrver 
no afto). Basta acert^-lo algumas vazes (fotos 15 e 16) para 



consegutr a tercetra e ultima pedra. 

5f fate Marion esta mantida prisioneira no Egrto, onde os 
irmfios vSo lutar para Iiberta4a No micro, lute com Ranzou (fo- 
to 17) No interior da piramide, cuidado para nao cair nos es- 
petos do fosso, pufando exatamenle no btoco (foto 18) No al- 
to, estarci a ultima tela, na qual aJguns capangas devem ser 
enfrentados. Troque para Silly (ou Jimmy), pois suas "voado- 
ras" serio muito uteis neste local. Vencidos os capangas, seu 
mestre colocar& as pedras que abmS o cammho para outra 
sola (foto 19). Mais das tnirrwgos, que s5o derrotadoscom voa- 
doras (loto 20). Uma nova pedra abnra o caminho para as duas 
mumias. que so podem ser vencidaspw Ranzou. Use a cam- 
balhota seguida de chute para def roia-tas (totos 21 e 22). Fei- 
to tsto, a surpresa. o ultimo inirrvgo a uma mulher* Cuidado, 
pas eta se transformarA em uma serpente de logo para eJimina- 
lo (foto 23). Use Ranzou, e m antenna o directorial sempre pa- 
ra baixo ou pa/a cima — movimentando-se sempre — para 
escapar do fogo Quando eta estiver na forma "humana" (fo- 
to 24) e hora de acerta-la e, finalrnente, salvar Marion 
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METAL STORM 






DlFfCULOADE ••••• 
GRAf?COS •■••• 

MUSICA/EFEITOS • • • • • 

CLASSfFICAQAO: • • * • * 



Urn robo de ultima go- r/i -308 Gunner 

-:.sao. entrar no cerebri: -ampula- 

dor i for a de i o computador 

actpnou seu sisiema de laser ' e ia desirum Netuno. 

o seu proximo alvo. a me-nos que voce consu; 
var seu robo ate c . »odestruioao. Para esla 

aventura, voc^ coma com L-ros espectas (P 
teloj (S); o simoolo (A) pernmte que o robq leve um prrmetro 
ttro serfs perder vida e ( 1 i com que 

o robo "voe" de urn circ 

use o directorial e o puto (bolao A) pois 



M-308 podemve-'t*. . dade — ftcandc ueca- 

beca para ba-xo Ouiro aspecto weressante e o gfafico. real* 

1 1 - m u '1 o bom C jogps de quart a geracao. ha 

rnveis h belo efeiio tridin 

1* fase: No esiagio- 1 , nenhyma dsfvcuidade, a nao sec 
canhoes que :-• . . • ■ stag, a 2. 

FlipGra 

acertancto-se 
■:idele alirando {folo 5) 
Ouando o pom - atras 

scaped*' artiaoes6< 

2.*faae:N: :-j haste de 

ou de batxo) determina a posicao de abertura das \m- 
reiras (folo 6; N 

Osn •emperto 

de u" '•irando sempre (lotos 8 e 9). A segur, espere 

o de cima abre I a-se dois degraus acima, ebmm I 

entao o virus. Espere o •:•• pule para ete-e eiimwe-o. 
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m 




Rep 

do urn espaco acin i • <?s atrrem cortgc 

la lase e CON ? Ci U9X 

35 fase : No prirft&fo as* e .■.<? de pegar o 

1 0) e faca forca para nio p> i 

Quarrdo ete mudar de base, 
rra sua direcao use o.'ThpGrav i • . i assaf por cirri , 

ie sem set almg>do (lotos 12 10 O 

cocfcgo e S7L FZ22 FNT 

45 fase: No prfn :io deum orcuito use 

Geo fi p ' SevocSe i 

logo no comeco do estagto Os immigos 
sao derrotados desviandc-se deles e^quanto a i _'fem 
girando Oudndo eles pa^arem. aure em apenas urn dates (to- 
Id 17) P-. jio2, useo"F' ' dis paten- 

se Senao. as barreifas ■ nSo serai, . ;ueasou- 

Iras letras para nap perder o tire lirrugos. a 

habdfdade. Procure elm ^roumr.i 

atira raiios). Ehmme. eolao. o -loeo-outrot-. 



terno (foto 18; Eis o codigo- OZT V8R8 RGN 
55 fase: Aproxima-se c final da rrttssalo. e a difieuldade a< i 
'•ema. Para passar pelos raids, e necessario .mi: I 
dade. pors os i 

' ' ;uns 

iocais. agachc ocanhaoquv 

□ 2. a httftdrie se r©£ que 

com mais t<ros. A t'tmca vaniagem eque a posicao dos cacaoes 
5 e sempre a : odendo ser decorada Peg 

' Se- 
ja rapido 1 final rhega em R-75, otftcytto de auto- 

destruicao E a tecrvca pan-. 3 canhao e a segumie 

Escape dos tiros, r. 

lando qyando tor necessano Conlprme dinirr i de- 

cor. seus tiros mudani de f'.pa — elar>- ipar 

de eada um de js 22, 23 e 24). Sem- 

pre que tor possfvel. acerte o canhao no centre Nao ha local 
carte 

.:aiiva o codigo e 3RD XBRM 72H. 
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E ELE JA VEM COM AI 

Com <> novo Master System* 8 II voc£ podejqga 

Alex KMd in Mired 

MGflBQ 

MA£MknUNU 

etnnwtB 

*^^-^" <i< uios :t-i » • pistols sfio vemlldos scparMdamfni^ 



iouo 



5 

ystem II. 




* A('(itn|Kirili£i I jm slii k 

EX KIDD NA MEMORI A. 

todos as cartuchos tl<> Master System. E o jolJu 
WnrM jfi vem iki memorial 
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DRAGON'S LAIR 






iCULDADE •••*• 
0$ ••••• 

[OS •■•• 

CACAO • • * * * 



Dirk, urn cavafe'ro medieval, deve satvar a pnncesa Dafne. 
aprtsionada peio dragao em seu tie atirar r 

(botao A) ou puiar (botao B), Neste jogo, o imporiante e nao 
o caminho. e conhecer as estrategias das partes mais 
>s, enljo, a efas. 
1 ■ tase: A rites de entrar no casieto, a prime? :ade: 

veja a posicao correta para derrotar o dragao (lotos ?. e 3) Aga 
che para escapar do fogo. Maas adsante, decore os buracos 
i ; as cobras As bruxas so sao vena das depots 
de muitas facadas. E. para as cobras do Snel da !ase. veja o 
local para nao ser atmgidb (foto 4). 



2.' fase: Nao erre o cammho: desca do elevador na primes 
ra piataforma a esquerda. Cada vez que se erra o cammho. 
voce enfrenta uma bfuxa, e pode morrer {foto 5} No osc 
aperle START pa^a enxergar Decore o cammho e apague a 
vela, pos el a gasta Pegue o '"C" que sao mats velas (folos 
6 e 7) E , para o infrrugo, veja a posicao para se agachar (foto 
8) Guando a pedra passar, lev ante e dispare as facas 

3. - fase: Preste atencao no carninho. segunda pfaiajorma 
a direrta As macas que gram sao dftceis F*a segunda, 
se pe?a haste inferior e abaixe para passar pela superior (fotos 
9 e 10), E, na terceira, ao =nves de'agachar, pule para passar 
pela interior Na quarta. pute pnmeiro a interior e agache 
passar pt: ■. r , puiando novamente para lerm i nar a pas- 

sagem (toto 1 1) Nao se esqueca de pagar o machado (s»'m- 
bolo "A"}. Voce precisa dele para veneer o dragao. Cu 
com os buracos no chao Ao pufar a maca. pegue a vida (tolo 
?2). E. para veneer o dragao. 1<que perto dele e aperte A e 
8, segurando sempre. O fogo nao o almgira. 
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SILVER SURFER 

QJf DE: ••••• 

GRAF-COS • •••• 

TIPO. Avemura MUSICA/EFEITOS ••*•* 

Espaaal CLASSFICAQAO • * * * • 

Galactus e um ser cosmico, cuja tome por energia te* 
a devorar pianetaf, nre-ros. Efe criou o Surfista Pfateado para 
pglo espaco. a procure de planeias desabrtados que pu 
desse consumtr Ameacado por sets demorvos do Dom/mo M£- 
gtco, o Surfista Prateado deve ajuda-lo Uma su gestae 6 co- 
mecar por Replyl. deixando Meph*sto. o ma*s difloi, para o t' 
nai Na fase do Firelord. voce pode pegar tiros auxihares: an- 
tes que as lav ■ •!> a barrewra 




DICK TRACY 

DIFICULDADE •••• 
GRAFfCOS: ••• 

TIPO. Aventura MUSlCAVEFElTOS: • • • • 

Policial CLASSfFICAgAO • * * * 

O lamoso policial Dick Tracy precisara. de loda a sua mteli- 
gencia para resdver 5 crimes e por &g Boy Caprice na 
deta Pa/a isso, serdt necessaria uma apurada tnvestigagao 
Dick tern um livro de noras ista. a medida 

que Dpck visrta Iccats suspeitos — o jogo muda o porno de vis- 
ta passando para \nsta lateral do interior das coostrucoe- 
novas pistas vao sendo acrescentadas ao Itvro. Ao mveatigar 
um locaJ, manrenha S3 sempre o majs proximo possi've) do al- 
to da tela para svftai os tiros dos bandidos 
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NINTENDO E PH ANTON 



WKKERL CENTRAL PISTRIB. DE FIT AS E A CESSOR IOS LTOA 



. Venda* m Show Room . 



R- Alba, 1743 - Sao Paulo - SP ■ CEP 04346 
Tat.: fOll) 562-9779 - Fax: (OH) 562-8257 . 




PENSOU VIDEO-GAME 
PENSOU DATATEC 



m 



• Loca^-ao de video i>i' 

chos pare Waste" Men-. 

I m '-irtu 

Cjanw-Boy e mais 1 
i\5stsi6nc»a Tecnica a jaio p>' \ ideo-' 
games, cartuche*. cornputadores.' 
kit fe pffrJf*rJcos W 

• Compramos, veiidemos e troca-; 
mos qualqucr rquipamcnto. 

Todas as scmanas promotes es- 
peciats. Comprove! 

Vsnha fjcar por dentro dos ultimo*. 
lar\am«rU05 na Datatec. 

• Irwcricoes gratis ale 31/07$ I 

• Venda especial pi 1 Revendedores 
e Locadonas por f eemboiso posiat 



Hua Domingos de Morals, 840 
Loja 33B - Vila Mariana 
Ao tado da estacao 
Ana Rosa do Metro 




A Loja do V»aw Gam*, 




SISTEMA NINTENDO 



CAVEMAN GAMES 



Luta 



DIFiCULDADE ••• 
GRAFICOS. ••♦• 

MUSICA/EFEITOS: ••• 

CLASSiFfCAQAO. * • • • 



Caveman Games e urna aut^ntica ofimpi'ada pre-historica, 
na qua) ampattcos trogloditas devem disputar "medafhas" em 
seis modalidades drterentes 

Assim. 6 jogador es (mas apenas dois sirnultaneamente) po- 
disputar corrida — urn tig re dente-de-sabre incentivara 
os corredores; salto com vara — . o obstdcuto e um tiranos- 
sauro; arremesso de muiheres. corrida de dinossauros. luta de 
clavas sobre um penhaseo e ate disputar quern faz fogo pn 
fneiro. Ugh! 




GREMLINS 2: THE NEW BATCH 

D1FCULDADE: *••* 
GRAFICOS: •••♦ 
MUSICA/EFEITOS: •••• 
TIPO: Aventura CLASS! FICAQAO • • • • 

Os endiabrados monstnnhos de Steven Spielberg estao de 
volta: desta vez, eles ameacam tomar conta de Nova York, Giz- 
mo, o bonzinho, precisara da sua ajuda para derrotar Mohawk, 
er, que aparecera no final de cada estagio sob diferentes 
formas. No estagio 2, mantenha-se sempre em movimento, 
aproxtmando-se dele o sufiaente para atfngi-lo com tomates 
e afastanto-se em seguida. Sempre que puder , visile Mr Wing 
paracomprar armas ou vidas. Oscodigos: 3* fase, NJTD; 4* 
tese, VLBB; 5" fase. NXRD. 




ULTIMATE BASKETBALL 



• • ■ • 



TIPO: Esporte 



• » • • 

• • • •* 



DIFJCULDADE 

GRAFICOS 

MUSICA/EFEITOS 

CUSSIFICAQAO 

Ultimate Basketball e um excelente pgo de basquete. para 

um ou dots fogadores. Sets equipes com caracteristicas dife- 
rentes podem ser escolhidas. Use o botao A para passar a 
bola e o B para arremessar. Quando o seu time oao estiver 
com a bola, A muda o jogador que voce controia para o que 

v r mais prOximo a'jogada. 
Nesie jogo. como em quase todos os jogos de esportes, o 

vate e a habtlidade do fogador. O cartucho oterece, ain 
da. ». ponlos de vista para arremessos e "enterradas" 




WEREWOLF 



TIPO. A ventura 



* *• * 

• • • # * 



DIFiCULDADE 

GRAFICOS 

MUSICA/EFEJTOS 

CLASSIFICAQAO 

Um guefreiro, que tern o poder de se transformar em iobi- 
somem. deve veneer Dr. Faryan um homem malvado possui- 
do por um antigo espfrito. Para se transtormar em lotHSomem, 
pegue o sinal com um ' W ' — evite os azuis. pews voce perde 
ra uma vida — alern de mais lorca, o lobisomem podera se 
pendurar em obfetos Esta recnica o ajudara a passar o fosso 
da pnmeira fase. E, para veneer o mimigo da segunda fase. 
acerte-o quando e\e pegar o bloco, fugindo em seguida para 
escapar do arremesso. 



EHBWOUF 

tHt I. Hi I VMUW 



i »•© n*iih rmi cisr, 

I IDItMMI «V 
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STRIDER 



• •* * * 



TlPO Avenfura 



• ■ • » • 



DIFCULDADE 

GRAFICOS 

MU31CA/EPEITOS: 

CLASSJFiCACAO 

Sheena. Kain e Hiriu iazem parte dos Striders. um gtupo es- 
piao inrergaiactico. Htriu deve salvar Kain Ma pnme<ra lase, 
para derrotar o rood de seguidas espadadas enquanto ete 
nao eshver alirando Se voce quiser ir direto para a ultima fa 
RGCP CPOD, Ao local izar a porta, voce de- 
ve subir a pialaforma da direita. mas seu pulo e msuficlente. 
Aperte, entad. SELECT e selecione "|ump" Depois de des- 
:-y siennas, para veneer Matte pegue a espada do 
canl<n la tefa e acerte-o seis vezes. 




SNAKE'S REVENGE 



TfPO Guerra 



E 

GRAFJCOS ••*♦ 

MUSICA7EFEIT0S ••• 
CLASSIFICACAO * • • * 



Voce deve se u • Iran na base inim»ga para descobnr se wna 

j,j arma mimiga, a Metal Gear 1 , toi rnesmo destruida 

ja a. Na pnmeira lase, pare no foca 

dicado ria loto. Selecione a transnussao e faie com John Ele 

abwa a porta para a segunda fase Sao 56 lases ao todo. 

Entretanto para if direto a ultima, entre o cdd«go [#!7M 

W%K8 P5!J GJ69 2JV? 7NBY HQ32 23. E, pa/a aestruir a Me 

tal Gear 1. seieaone de seu arsenal, os explosives piasfocos. 
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1? Campeonato de 
Video Game da 
Zona Norte 



1? COLOCADO UM 

MEGA DRIVE a 

ADAPTADOR 

E MUITO MAIS 




MANDE CARTAS P/ O CLUBE 
VENDEMOS FfTAS POR 
ENCOMENDA P/ O 
BRASIL INTEIRO 



R. Maria Custddia, 168 - St. a Terezinha - 

Santana - fTrav. Eng. Caetano Alvares c/ 

Cons. Moreira de Barros) 

FONE: (011) 290-2130 




AGORA EM 
PORTO ALEGRE 



A1T4 MM% 



o 



;eO^ super fuxtBOL ii 

TARTARUGAS NtNJA II 
' ooUBUORAeONW.^ 

t SUPER MONACO GP 

VjgosoivwW • 
O 



ALTA GAMES a casa dos game- 

maniacos 
-Locacao. venda e troca de cortu- 

chos para videogames, 

:oes de 6cuJos tndinv. ■ 

nou, plstola Laser Gun, Rapid Fire. 

Adaptador p, 1 Mega Dnve, Laser 

Scope e muitos outros, 
,Assistenaa Tecnica de videogames 

e fades os seus acessdrios. 

ALTA GAMES 

a malor locadora 

e a&sistencla lecnlco de 

videogames do sul do pais 



ALTA GAMES 

Sua dos Andradas. 943 cj. 403 

|No Ediflelo oo Cirvema Cacique 

CEP 90020 • Porto Alegre * 8$ 



Alt A GAMES 

Abetrta de 2° o 6? das 9fis Os 22 hs, 

Sdbados das 10hs as 1fihs 

Domingos das 13hs ds tfihs 



ATARI 



BIT SYSTEM 



PISTOLA 
LASER GUN 



RAPID flRE PHANTON SYSTEM 



DocumentacOo necessariQ 
para ser socio: 

* ac 

• Ideniidade 
• Comprovante ae resldencja 



MASTER SYSTEM 



6CULOS 
TRIDIMENSIONAL 



LASER 
SCOPE 



MEGA DRIVE 



ISISTEMA NINTE 



GRADIUS II 

TIPO: Com bate E spatial 
DIFICULDADE ••••• 
GRAFICOS: •••• 

MUSICA/EFEITOS- ••••» 

CLASSIFICAQAO * * * * 
Sua nave espacial sera atacada por na- 
ves, crialuras aliensgenas, e, de qucbra. 
i escapar de explosoes estelares 
EscoJha a segunda opcao de annas No 
cammha. peguearmasatealinha 
chegar no ' option" Na aguia, escolba as 
armas "laser" e "option" 



INDIANA JONES AND 
THE TEMPLE OF DOOM 

TiPO A venture 
DIFICULDADE •••• 
GRAFICOS • • * 

MOSICA/EFEITOS. •••• 

CLASSIFICAQAO. * * • 
heroi devera enlrentar todos os pen- 
gos do Templo da perdicao para salvar o 
principe Antes de entrar nas 
gue a chave que esfa com urn dos 
do initio ao pgo Nao ha refem certo Pa 
ra o "CONTINUE". A e START. 






WINTER GAMES 

pOftB 

DIFICULDADE. ••• 
GRAFICOS ••• 

MUSICA/EFEITOS: ••• 
CLASSIFICAQAO * * * 
Winter Games e uma ofompiada 
verno, na qual ate quairo jogadores (que 
nao podem jogar simultaneamenf 
dern escolher entre corrida de palms no 
: atmacao artfsfica ?^alto com esqu 
e Bobsled (trend) Jogo de habibdade. 



TETRIS 2 

TiPO inteJigAncia 
CUL DADE »••• 
GRAFICOS •••• 

MUSICA/EFEITOS ••• 
CLASSIFICAQAO: • • • * 
Em Tetris. blocos cdondos cairao em 
um poco. O |Ogador deve aimha-los segun- 
do sua forma geom&rca. de modo que to- 
da uma Imha fique cheia e desapareca O 
poco nao deve eneher. Seja rapido, pots 
os blocos cairao cada vez mais depressa 
E. urn bom desa 



DR. MARIO 

TiPO: fntebgencia 
DIFICULDADE: • ••"• 
GRAFICOS •••• 

MUSICA/EFEITOS ••♦• 

CLASSIFICAQAO: • • * • 
Mario mudou de profissao como um 
medico, deve orgamzar as capsulas de re- 
medio por cor, de modo a almhar qualro 
de uma mesma cor na horizontal ou verti- 
cal Procure almhar as capsulas a um vi- 
rus da mesma cor, eliminando-o e evitan- 
do a morte do pacienle. 
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VIDEO&GAMES 



S^kO^ 



^ 



^ 



O 



c P* 



«i 



^ 



■<** 



e> 



v*>* 



o^ofc 5 



,0' 



& 



cP x 






»3 



LOCA^AO E VENDAS 

NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX, 

CAME BOY 

QUATRO ENDERE^OS EM SP! 

SAIBA PORQUE NOSSOMOSOS PRIMEIROS. 

VENHACONFERIR! 

LOJA I - Av. Angelica, 1393 (Higienopolis) LO|A 3 - Av. Lavandisi a. 239 (Moemai 
LO|A 2 - R. Bandeira Paulista. 181 (Itaim) Tel.; (Oil) 543-9008 

Tel.: (01 1) 64-8670 LOJA 4- R. Baionesa de Itu. 438 (Higien6| oKs) 

TEL: (01 1)66-1203 



SISTEMA NINTENDO 



SOLAR JETMAIM 

7JPO: Aventura Espacial 
DIFICULDA0E.»*»«» 
GRAFICOS. • • • • 

MUSICA/EFEITOS, ••• 
CLASSIFICAQAO: • * • * 
Solar Jetrnan e o ultimo sobrevivente do 
urn ataque de piratas espaciais, e deve re- 
construir sua nave, explorando 12 plane- 
las desconhecidos e enfrentando muiios 
perigos Veja. na foto, o pnmeiro pedaco 
da nave. EiS o cod»go para o ultimo pla- 
>,<! ... DHGDQINBTLNB 



GHOSTS'N GOBLINS 

TIPO. Aventura 
DIFiCULDADE: • •••• 
GRAF1CQS *»• 

MUSICA/EFEITOS ••• 

vSfFlCAQAO. • • • 
Voce e Knight, s deve sarvar urn a bete 
erindesa — por quem esta apatxonado. E, 
para isso, deveconseyuir passar pekjs se- 
ta portais, muito bem guar dados. Para 
passar pelo pnmeiro. deixe-o mvestir 
contra voce para aceia-lo. Use a lanea. 



SUPER SPIKE VOLLEYBALL 

1 IPO Volei de Praia 
OIFICULDADF. •*•• 
GRAFICOS •••• 
MUSICA/EFEITOS ••• 
CLASSIFJCACAO * • • * 
Super Spike volleyball e urn pgo de vo- 
lei de pra>a, no quai as equnpes contain 
com apenas dois jogadores cada Rece- 
ba o saque com manchete (bolao A), le- 
idO a bola. Entao, pule apertando se- 
guidamente o botao B, apertando A para 
uma super cortada 



SUPER DODGE BALL 

TIPO Queimada 
DIFiCULDADE. ••• 
GRAFICOS: • • • 

MUSICA/EFEITOS. ••• 

CLASSIFICAQAQ. • * • 
Dodge BaW e urn jogo oe queimada. no 
qual voce" escofhe os jogadores da sua 
equip© de acordo com a habilidade. Uma 
boa jogada e o salto acompanhado de ar- 
remesso venha correndo do fun do da 
quadra, aperie A e B para sattar e, em se 
guida, B para arremessar. 



TARGET RENEGADE 

TJPO: Lula 
DIFICULDADE: •••• 
GFtAFICOS: • • • 

MUSICA/EFEITOS: ••• 

CLASSIFICAQAO: • • • 
Seu irmao foi sequesuado, e deve ser 
salvo. Cuidado com as motcctcletas. der- 
rube os pilotos com voadoras (B e direcio- 
nal para cima). immigo da pnmeira rase 
va ihe afirar seguidos pneus: tente desviar 
deles, acedando socos quando houver 
uma pausa. Acerte e fuja. 
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A SUPER PROMOCAO 




Voce podera ganhar premios super legais 
na super promoQao SUPER CHARGER. 



5 



videogames 
SUPERCHARGER 



10 



cartuchos 
SUPERCHARGER 



10 



adaptadores 
SUPER CHARGER 



25 



camisetas 
SUPERCHARGER 



Veja como e facil participar. 

Va ate a sua loja preferida e escolha os 3 tftulos de jogos SUPER CHARGER 

que voce mais gosta. Preeneha o cupom abaixo. recorte (ou tire xerox) e envie 

para o SUPER CHARGER CLUBE. 

As 5 pnmeiras cartas ganharao 5 videogames SUPER CHARGER. 

Da 6 a ate a 15 a carta. 10 cartuchos SUPER CHARGER. vILT 

Da 16 a ate a 25 a carta, 10 adaptadores SUPER CHARGER. 

E da 26 a ate a 50? carta, 25 camisetas SUPER CHARGER. 

Envie seu cupom hoje mesmo. Quanto mais rapido voce enviar, maiores suas 

chances de ganhar. Mas lembre-se: so valem cartas enviadas pelo correio. 




Nome _ 
Cidade. 



End.. 



CEP 



Tel 



Nome da Loia, 
Odade 



End 



Estado 



Os 3 logos SUPER CHARGER que eu mais gosto sao 



Voc6 possui Videogame 7 



Qual? 



Preeneha e envie para SUPER CHARGER CLUBE - Av. Eng* Luiz CarJos Berrinl. 495 - CEP 04571 - Sao Paulo - SP 



SISTEMA NINTENDO 



DRAGON IMIIMJA 

TIPO: Luta Marcial 
DiRCULDADE: •••• 
GRAFICOS: •••• 
MUSICA/EFEJTOS •••• 
CLASSIFICACAO. * * • • 

i.ide ou Striker fern uma rmportante 
rnissao- resgatar o presidents dos Estados 
Umdos Os mimigos da primeira e seQun- 
da fases nao trarao murtos probtemas E, 
na tercera, f»que no canto da tela, aper- 
tando B Quando Blade estiver incandes- 
cente. soque os ioimigos. 



. 



MICKEY MOUSE 

TIPO Avenrura 
DtFJCULDAOE ••• 

GRAFICOS: • •• 
MUSICA/EFEITOS: •••• 

CLASSIFlCAgAO. • • # 
Mickey e Mime, o mais *amosocasai Dis- 
ney, estao as vottas com o famigerado v;- 
$o Joao Bafo-de-Onca. Ao enfrentar Ca- 
pitao Gancho, fique urn degrau abatxr 
escada Para escolhef a fase. combinr 3 

I e START com Dir. (2* fase). p/ Bai- 
xo (3*), Esq, (4.*) ou p/ Cima (5. a ). 



THE PUNISHER 

TIPO Aventura P> il 
DJFir 4 *••• 

GRAFICOS •••• 

MUS1CA/EFEIT0S •• 

ClASStFlCAQAO, * * • 
Justice* ro (The Punisher). hero* dos 
quadnnhos, esta de votta para provar que 
cnme nao compensa tambem nos 
mes". Munido de metralbadora, so nao 
te saxotosla. Jc 1 granada 

na enjrada do metro (pteca Down Town) 
para entrar no "Bonus Stage" 



NARC 

TiPO Aventuf.i 
DIFICULDADE ••••• 
GRAFICOS •••• 

MUSiCA/EFEITOS ••• 

CLASSIFiCAgAO. * * • * 
NARC 6 um grupo antiterrorista especia- 
lizado. E, como urn implac^vel membro, 
voce deve derrotar Mr. Big, Par. 
e ale atropeJar seus tnirnigos na (erceira 
tase, quando voce pode usar carro. Nao 
ha d'cas- desenvolva hatnJidade para es- 
ios trros. 




DESERT COMMANDER 

TIPO: Guerra 
DIFICULOAOE: •♦••• 
GRAFICOS •••'• 
MUSICA/EFEITOS: •••• 

CLASSIFiCAgAO * • * • 

Em cinco nfveis de combate. mteligSn- 
cia e estrategja sao as principals armas 
neste jogo-, que stmula uma guerra de ver- 
dade. Ao montar sua estrategia — voce 
deve posicionar camtnhoes, tanques, 
avioes e soldados — nao se descuide da 
defesa de sua base. 



v ;;..-'».vl! 






TZ-Omelhorem 

Organizagao e Praticidade 

ATZTEMTUDOP/VOCEMOMTAa EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VJDEO LOCADORA. 




• EXPOSITOR Aft AM ADO CENTRAL 

• EXPOSITOR ARAttApO OE PAREOE 




SITOR QNOULAR CENTRAL 
R ONDUUtR DE PAREDF 

« pOmlai'B.j 

Fames de tnformacOes (4 tamaitbos) 
- EtlQueta protetpra do seta etc • 
de loca^do impresSo 

<^OTi C3kQ- 

■ 





* ?OSlTOR ARAMA0O CENTRAL 

• EXPOSE OR ARAMAOO DE PAR80E 



• EXPOSITOR CENTRAL EM ACQ 

r>«f. pof 1.0Dst> larg | 

• EXPOSITOR l>E PAREOe EM ACO 

[ 









iJUiM 






r :'U; c 










T'illiT] 








•— 



• EXPOSITOR CENTRAL 
MODELOESTRfr, 




narelhoa) 
i da germro 



(Nao tamos represent* ntes) - Faea set* pedido p/ teiefone ou visite-no* 
Oespachamos p lodo BrasiJ median!* ordem de pagamento. 




132-1 



TEL.: (011) 578-7277 



'SISTEMA 




ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD 



DIFlCULDADE. •••• 
GRAFICOS. ••*•• 
MUSICA/EFEITOS •••• 

TfPO Avealura CLASSIRC.ACAQ. • • • * • 

Ate* Kidd, para quem nao sab< i era -:..■■. 

marciais. pnneipaimente no mane^o <ia espada. com a qual 
comeca o jogcx e dos "shurifem' 1 (esirelas-da-morte), quedeve 
ir recolnerxto peic id© jsso tem uma razao: 

e que Haozo, o chef So malvado de uma quadnfba de mons- 
tros, maquinas e nrnjas ..-smorada. 

Pa/a salva-lvi isar uma magia. fundamen- 

tal neste fogo, que o transforma em uma boia de logo e o t^ans- 
port fl i.Tcessivets pelGs metodos iradbionais. Es- 

ta magta pode set ueada I aparecef urn cano, paste 

i hd i apertar o botao 1 • ado 



a eles. Durante o jogo, Alex deve recofher os corr 
estSo dentro dos bays: efes vao enchendo o medidt i 
gia, que sao os tnangulos na pane superior esqu&c 
A part r do sexio trianguto, cada coracao vaie uma 
o beifO fmat. sao ^ tases com rres estates q i 

Faae t No estagjo 1 . o majs important© a reeon 
os cocoes a em baus e caixas. Hesto 

pode ainda sub<r nos posies e usar'a maga do fogo (tot 
Wo esEagio 2. peque o 'P 1 ' (foto 3), que transJormara ay i 
pada em uma potente a/ma. E, no estao^o 3. quari<;< 
ao locaf da foto 4, Afex deve subir uiilizando i; 
pecial: aperte o botao directorial para 
a parede, pressionando entaoo bofjo de pulo(2)seguidas ve- 
zes Alex subira em "zigue-zague". Dopois, n& oa de 

pegar mais um coracao e os "shunkens 1 ' Eles sao indi , 
save»s para derrotar Kabuto. £ so 
pidamente o maior numero poss , o 5). 

Fase 2 No estaq-o f . Alex pode usar a magi a do furacac 



^v\\\\ 




e so pegar a boia no local indicado (foto 6) furacao cki 

pouco, mas fa? com que ete "voe" por crma dos pengos. No 

2 no mar. Alex pode nadar mass rapioo usando o bo- 

tao 2. Sao necessanos 2 golpes para se dvrar dos tuoaroes 

i entre na porta em que nao estiver escrrto "exit' (to 

") Va para a direita (toio 8) e pegue mais urn coracao — 

que pode ser uma vida (folo 9) Vofie, e saia. enrao, pof "exif 

O truque para v©nc i , testa 1 ase, e tear no canto 

da tela acertando seguidas espadadas (foto 10) 
Fase 3 No estagio i , ha uma vida secreta. oaia na cachoeira 
uiTiDaixo. pegue pffmetro a vida (ioto 
deixando o primeiro bau para depots. [a que ele con 
o furacao para Alex sa*r do "buraco" (Ioto 13) Ha anda uma 
passagem secreta (foto 14). que pode ser alcancada usanoo 
a magia do fogo, girando na haste No estagio 2. ha. uma ps 
sagem secreta (ioto 15) Alex pode passar por tras da parede 
e Superar set.: xa de veneer 

Rooster. Para isso. escape dos sous tiros e -nvista score ele 



iftndQ ele saJtar, pois. nesse momento nao estan-; 
(foto 16). 

Fase 4 Logo no moo, outra passagem secreta por tras da 
parede: Alex deve entrar agachado (fotos 1? & 18) Pegue os 
coracoes e volte. Noestagto 2. Alex enfren!a novamenle Ka 
buto e Robster. As estrategias sac *d£nttcas (fotos 19 e 20). 
Depots de vencidos, Alex deve chegar a Hanzo. Para isso. ob- 
serve onde pisearao os degraus Se f»car no canto esquerdo 
tela, os diamantes nao o acertarSo, e sera Jacil ver a se- 
puencia de degraus ate a porta (fotos 21 e 22) S6 pule neles 
quanao estiverem acesos. 

Depots ae passar pelos degraus, e hora de enlrentar Han- 
zo. ( mats dificil do jogo Va para a esquerda e fiqoe 
encostado na parede {fotos 23 e 24). E o local mais seguro 
para escapar das invesfcdas desviandose pouco E, quanao 
o escudo protetor sumir, e hora e invests e ace' tar a espada- 
da, uma para cada tnangulo de energia que Hanzo tiver a 
e sd esperar o roerecido beip 



ISISTEMA SEGA MASTER SYSTEMl 










MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER 

DIFfCUlDAOE ••*• 
GRAFiCCS ••♦•• 
f OS •••• 

TIPO Aventura CLASStRCAf /..j • * • • • 

t« lancarnento e a versao Master Bysii oaslante 

conhec-do MoonwaSKer para o M 
cnael Jackson 6 a mesma. ou se$a resgatar cnancas sc- - 
Mr Sig 
1 * fase: As cnangas estao atras rde portas e jane!as. Mic 
pode dar socos e pontapes ou usar a rnagia- e so manter o 
Po?ao 1 pressionado pc- Os gangers des? '■• 

saoder rondos co agacnaconc a tela dan- 

do golpes para os dois lados (<o' 
2* fase i '.' veabnr ix .. • 3 tas 

localizar as cnancas. Abra-os pelos cantos e saia sem- 
pre, po«s aJguns deles cont&m bombas. Em 2*3. no pn- 
porta-i ' 3) Qeixepafabusca-iaauando 

o seu medsdor e: .cichorros sao ' vencidos 



se o chapeu de urn faao para o ouiro, agachado no 
•• da tete (tote 
3? fas#: As ciancas estao atras dai 8 lurnbas. Em 

3-2. na energy no local da to 

do anoar superior, Em 3-3. os Zumtos atiram bofas de fogo, 
mas e s6 fiear na pedra da esquerda jogando o ch.-i 
os dois fades (foto 6). 
4Mase: Si'mbolos ov 

is que podem ser abe" >al para i 

Na loto 7. as tecrncas para esl Jgio 1 

e 2 E, no estagiu 3. sera necessano satfar pa--. dos 

5." fase: Es&^feoscompui m chutes; a 

laser para de :- aoderro- 

tados com a mesma tecnica. pole e agaci golpes a 

' -nte (foto 10). Voce pode usar an -altar 

um 
6.* fase: 'i horado cc ,:> na 

idade. Voce deve destruir 30 guards 
quatro canhoes em 6-2 (tr#s 

■ o Mr Big ao v,:.j e em cores 
.. i ser o vo! 
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SH1NOBI 



TlPO: Luta Marciai 



D1RCULDADE 

GRAFICOS; 

MUSICA/EFEITOS 

CLASSIFICAQAO 



• • • •• 

• •• 



Voce deve ajudar Joe Musachi, um guerretro ninja, a resga- 
5 filhos de 5 "Shoguns" {ioto Z). Uma arma importante 
6 o poder magjco, que dara a Joe murto rnais forca. Por exem 
plo, terminada a fase 1 , Joe deve acertar o ninja a/ul (foto 3) 
para obte-la. Neste jogo. voce" pade escoiher fase (sao cmco, 
com quatro estagios cada). Basia apenar o direcionai | 
xo junto com o borao I do controie, Neste jogo, nao ha muitas 
dicas. a nao ser as estrategjas para cada um dos 5 mimtgos. 
Para chegar neles, so mesmo na habilidade. 

Fase 1 : Joe esta na c«dade, e vai resgatando os garotos a 
medida que vence os inimigos. Ao chegar em Ken Oh (esta 
gio 4), posicjone-se no canto esquerdo da tela, pule e caa aga 
chado (foto 4). As bolas de fogo que Ken Oh dispara vao acorn 
panhar seu movrmento. sem acerta-lo Ai e hora de cor rer pa- 
ra o meio da tela e |ogar "shunkens" berr na cabe^a Sera 



precise acertar Ken Oh quatro ve?es 

Fase 2: Joe chega ao porto Neste local, e pfetiso cuida 
do. pois homens-ra pularao de surpresa Espere um pouco em 
cada pi*ar (foto 5). Ao chegar no mimigo, que e um helicopte- 
ro {Black Turtle), serao necessaries 8 d<sparos bem no bico 
(foto 6). 

Fase 3: Joe Ctev« tnvadir uma fabnea para resgatar mam 
refers (foto 7). E, ao chegar nas estaluas de Hobster, acerto 
atternadamenle a da 1 rente e a de cima. Seja rapido, ou nao 
havera tempo (foto 8). 

Fase 4: Uma setva levara Joe ao interior de um arma?em 
Inimjgos jogam bumeranguefi antes mesmo de aparecer ha 
tela (foto 9). Agache e entao prossiga. Chega entSo a hora de 
enfrentar Lobster. Fique longe dele e aoerte-o sempre que abar- 
xar a espada. Seja rapido. pots ete nao pode encurralar Joe 
na pa rede (foto 10). 

Fase 5-* No interior de um santuAno, voce deve enfrentar 
quatro ninjas. Hanzo (Ioto 11} 6 vencido com tres djsparos, 
quando ele nao tiver o escudo. ronja-furacao Joe vence aga- 
io acerte "shunkens" e. quando ete se aproxtmar, a1aste-o 
com um chute (foto 12). Como todos : lis, os Shoguns 

focarab eternamente gratos 



■^■B 



ISISTEMA SEGA MASTER SYSTEM! 



BATTLE OUT RUN 



TlPO; Automotoiismo 

D1FICULDADE: •*•• 
GRAFiCOS ••*•• 

MUSlCA/EFEiTOS ••■• 

CLASSIFtCAQAO • * • • 

Barite Ou' Hur> tamoem e lancaroento e 

na verdade, e uma outra versao dos ja co- 

•Cfdos Out Run e Out Run 3D Nesta 

m aventura. voce e um cacador de re- 

compansas e deve perseguir os procura- 

dos que estarao sempre em um car ro de 

cor Ao alcanca-los, voce deve 

if uma batalha finai tentando pga-lo 

\ -or a da pisEa — como nos melbores 

lilmes potoais. 

Nd perseguicao, use de todaa sua pe- 
nt i a no votante para manie? a manor veto- 
eidade pos&ivel sem seacidentar Aprovei- 
le as rampas desaltos que aparecefao no 
cammho. alas aumenfam a sua vetoa'd* 
de e podem tazer com que seu carro lite- 
ma do "ierdo "a sua 
Ireffie Ao juntar $ 3.000 voce ja pode 
prar aeessonos: basJaentrar no earn 
nhaoquando eleabfir a- porta traseira, De 
^•renaa paraNft.ro, um supercorru 
que aumenia a velocidade. e para 
pneua, que dao rnais estabihdade nas 
curves 



MICKEY MOUSE: 
CASTLE OF ILUSION 



rtPQ: Aventura 

DIFICULDADE: •••• 
GRAFICOS: • •••• 

■ C-VEFE-TGS. •••• 

ASSIFICAQAO • * * • • 

r ey Mouse deve saJvar sua nam era- 
da Minie. sequeslrada por uma malvada 
■ a Mas nao sem antes eneonfraf as -sa- 
le pedras prociosas. durante tres fases. Tu- 
sso com excetente qualidade dos gr£- 

racoa 

brar quando esta prestes a 

cair, e pode dar engracadas "bundadas" 

pedras e caixas de onde retira moe- 

das, botos (energia) e orefftas (vidas). 

A pnmeira fase ae fj- denteoda 

tloresta Mich: urocurar as pe 

i^m em ca vernassubte iuma 

espec;e de tabtnnto. Na fabneade banque 
■y. pode mover barns; so 
asaim ele poderaatiogtr psatafor 
altas ha tanrsbem blocos fatsos - aade 
devagar. M;ckey sampre abanara osi 
cos quandg estrver prestes a cair, F, na ter- 
coira »ase, na fabneade doces, ouiros ?ru- 
ques ao subit no doce para atravessar o 
abismo, Mickey devese abaixar para 
no abismo 
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GHOSTBUSTERS 



TfPO, Aventura 



DlFICUlDADE: ••••• 
GRAFICOS; •••• 
MUSICAL FEIT0S:»»» 
CLASSIFICAgAO: • • • • 



Os Cagafantasmas deverr. acabar com a mvasao sobre na- 
tural que assola Nova Vork, Para terem exito, no entanto, de- 
vem comprar os rtens certos. Comece o jogo com o carro ama* 
relo e nao esquega de comprar o "ghost vaecum". que ar> 
sorve os lamasmas no caminho O "ghost trap" (armad»lha) 
e o "ghost bste" tamoem serao uleis. Para passar peto Ho- 
mem de MafshmeHow. encoste o cotovelo na haste e espere 
ele pular mats longe para entrar E, para comeQar o jogo com 
$ 53.200 na conta. escolha as imctais "AA" e entre o cddigo: 
9333480954 
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AZTEC ADVENTURE 

DIFICULDADE: •••• 

GRAFICOS: ••• 
MUSICA/EFEITOS: ••• 
TfPO Aventura CLASSIFSGAQAO: • • • 

N:fio e urn exptorador que desbravara as selvas da Ameri- 
ca Central em busca do paraiso asteca perddo. Para tsso, deve 
enfrentar latursntos. espffitos e monstros em cada uma das 10 
tases pnmeiro inimigoe a ftor-monsiro, que lan^a tiros mor- 
tals. Mas, se Nino veneer urn monstroeabecudo (foto), conse 
guira a bola de fogo, que pods enfraquece la. Observe o lo- 
cal para nao ser atingido pelos tiros e in vista para dar a espa- 
dada no »ntervalo dos tiros. Os guardas podem ser suborna- 
dos e se tornar aliados, oastando acerta-tos com dinheiro. 
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Cattuchos - Pitas Impor&das 

LA NT: AM EN 

NINJA TURTLE M - EOBOCOP • CASltEVA&TA 03 

- MEGA MAN III ■ SUPER MARIO III ■ VO' MOID 

- DOLBU: DRAGON III - 52 X 1 - 82 X 1 

- S X 1 - HO X I - 51 X I 

TILkGAMt ST//./ - fail} M3SM 

R: Si? IftgEnu, 564 - Td,; (Oil) 222-1407 (Viircjo) 
R: do? Gusmoes. 414 - Tel,: (011) 223-8999 (Acarado) 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 
OFERECEAVOCE 



Locacdo de carfuchos. Consoles e 
Acessorios 

• Venda de Equipomenfos e Cortuchos com 
distribuigao para todo o Brosii 

• Assistencia Tecnica Especializada 

GnrlE LnflU E APRIMEIRALOCADORA 
DA REGIAO ESPECIALIZADA SO EM GAMES. 



(Nintendo) ^ ^f||j 
GEAR 
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AMIGA 



GA*£BCK 

1 1 IO lift 
« * m i ► i • 



Master System 



AA\% 



Super Fom.com 0mm , omm 

Assessor ia para tuturos locadores de games e para 
locadoras de video interessadas em Games. 

Vendas por reembolso postal. Soiicite nosso catdlogo. 



AV. POMPEIA 510 - PERDEES - S. P. 
CEP: 05022 - PONE: 864.£760 




OMUNDODOSGAMCS 
NOS SHOPPINGS 

UNHR D€ MAST6R SYSTEM 

M€GR Dfil V€ - G AM€ BOV 

NINT6NDO - PHANTOM SVSTCM 

SUP€fiCHfiflG€R ( MINI-GRM€(T€CTOY) 

• flcessorios 

• grande voriedade de jogos 

Pogcimento 2 x s/ ocrcscimo 
Todos cortoes de crcdito (menos SoNo) 

• Morumbi Shopping - Piso Temeo 
fones: (OTI) 531-7293/535-5261 

• Shopping fbulisto- Piso Maestro Cofdim 
Fones: (OR) 251-2818/289-1058 



1SISTEMA SEGA MASTER SYSTE J 

SUPER MONACO GP 

OiFlCULDADE ••• 

GRAFtCOS: ••• 
V'JSICA/EFEITOS: ••• 

TIPO: Automobiltsmo ClASSlFICAQAO *•• 

Super Monaco GP Simula toda uma temporada aim urn cam- 
peonato de Formula i . e pode ser jogado simultaneamente 
por dois jogadores que podem dispuiar todas as corridas da 
lemporada (estao presentes as ma»s famosas piKas. coma 
Monza. na Italia, entre ootras) ou simplesmente duetar antra 
si Nesla opcao urn jogador apenas pode duelar com urn car- 
rmho controiado pelo cornputador. Voc£ tera ma is chance se 
escolher os equipamentos cenos para seu carro. comoum mo- 
ior VI 2. pneus macios. pouca asa e sets marchas- 
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CALIFORNIA GAMES 



TIPO. Esoone 



DIFICULDAOE. ••• 
GRAFICOS •••• 

MUSiCA/EFEITOS. ••• 

CLASSIFlCAgAO. • • • 



Os logos tipicos do verao da California (estado da costs oeste 
dos EUA) eatSo presentes neste pgo, em seis modalidades 
half skate boarding (manobras no "half pipe"), foot bag {a po- 
pular embaixada ou "boJmna no luteboT), sufftng, roiler ska- 
ting fpatinacao), 8MX b:Ke racing (bocfOSS) e flying disk £ar- 
remesso de disco). Vale a habihdade- Voce e mais sets ami- 
escolher o patrocinador e a modalidade que ds- 
sejam, ou asnda disputar urn campeonato. competmdo em to- 
das as modalidades, 
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DOUBLE DRAGON 

DJFICULDAOE: •*• 
GRAFiCOS ••• 
MUSICA/EFEIT05: ••* 
TfPO: Luta CLASSiFICAQAO; • • * 

Os trmaos Spike e Hammer devem saivar sua namorada. 
que foi sequestrada por uma '"gang", Para «sto, decern • 
com vanas delas para descobnr qual del as sequestrou a ga- 
roM. Que. logtco, sera a jltima. Nteste jogc. procure sempre 
pegar o chlcote no ch&o. Sera majs fdcil derrotar os mimigos, 
inclus ve o chefao da pnme«ra "gang". E, pais derrotar o che- 
fao da segunda "gang", exisie urn jeito bem maistaol: pegue 
os bams que esbverem dertados e atire sob/e eles {use o bo- 
tao 2) Bastam algumas "t>. 
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HHHMI 



ALTERED BEAST 



TIPO: Luta 



DIFtGULDADE; •••• 
GRAHCOS: • •••• 
MUSICA/EFEITOS • ••• 
CLAS3IF1CACAO: • • * * • 



Voce recebeu de Zeus, o Deus dos Deuces gregos, a rros- 
sao de trazer de votta Athena, sua filha, em poder do maligno 
Neff Ao derrotar os leoes francos, pegue as pitulas: voce ga- 
nna ma>s forga e. nasegunda. transforms se em lobo, dragao 
ou aJ no em tsgre- Seo pnmeiro mim;go teotara atingi-lo 

arremessaedo suas muitas cabecas. Voc6 ja deve estar na tor ■ 
ma fobc par&entffeota-to. Ha uma pequena pausa no arremes- 
sc de cabecas. e e a hora de mvestir com a boia de logo, re- 
cuando em se. i o canto esquerdo da tela, 
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Cartuchos para Video Games de 
3? Geraccto compativel com 
sistema Phantom e Nintendo 

SEJAVOCETAMBEMUM 
REVENDEDORDDGAME. 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASH 



MAISUMPRODUTO 
COMAQUALJDADE 




eletrdnica ltda. 



FONES: (01 1) 570-1 1 13/575-2853,570-7471 
FAX: (011)575-9378 




ESPECIALIZADA 

EM 

VIDEOGAME. 



COMERCIO E LOCACAO 

MEGA DRIVE, MASTER, 

PHANTOM, NINTENDO, 

GENESIS. 

LANCAMENTOS 

SIMPSONS, TARTARUGASNINJA 2,MEGAMAN3, 
DOUBLE DRAGON 3, LAKERS X CELTICS, STRIDER, 
THUNDER FORCE 3, ROBOCOP2. 

TODOS OS LANCAMENTOS 
EM VIDEO GAME 

GAME A - R.MARIO AMARAL, 384 
(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE 8ARROS) 



PARAISO FONE: (Oil) 885-1677 






ISISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 



(CHOPLIFTER 

TIPO. Com bate Aereo 

dficuldaoe ••••• 
graficos ••»• 

|musjcwefeitos. ••* 

CLASSIFICAgAO: * * * * 
Em seia fases. o nehcdptero de comba 
lie Hawk Z deve resgatar 64 reigns E. lo- 
I | na pnmeira fase, ha urn segredo pas- 
j se o OG onde estao os refens e acerte os 
Iprojetas rnvnigos ate aparecer o Super- 
|Homem Volte, entao, para o resgale. Os 
refens co rrerao mats rap»do 

SAHPES AND COLUMNS 

TIPO Inteligencia 
DlFiCUt-DADE •••• 
GRAFICOS. • •••• 
MUSICA/EFEITOS: ••• 

CLASSIFICAQAO: * • * * 

Neste jogo, o desafio e alinhar os bfo- 

f cos cotondos quecaem dentro de urn po- 

[ co. agrupando trfe cores <guais no senti- 

do her gonial, vertical ou diagonal Assim. 

eles desaparecerad, evitandb que o poco 

se encha e o jogo aca.be A veloadade au- 

I menta a cada nova fase 

| AFTER BURNER 

tte Aereo 
DlFtCULDADE- •••• 
GRAFICOS ••••• 

I MUSICA/EFEITOS. ••• 
CLASSIFICAQAO * * * • 
omando de um supersonic 
! r-dercat, voc§ deve destruir a frota ini- 
i em is eiapas de combate Para nao 
I ser cfiingido. faca mutas mancbras. E. pa- 
Ira consegurr continue ". aperte 100 vezes 
I o boiao PAUSE da console durante a tela 

| ■■■■• ::;aO 

DEAD ANGLE 

TIPO: Avenlura 
DIFICULDADE: •*•• 
GRAFICOS; •••• 

I l FFEfTOS •• 

CLASSiFlCAQAO: it it it 
E near reg ado de acabar com a onda de 
I crimes da ctdade. voce deve 
["gangsters". Para tsso voceesta "fora" 
I da tela — mas sua sombra aparece. para 
ndicar sua pos:cao. Poscione a rnira. ah- 
| re e desvje raprdo. pois parar em (rente a 
gos e rnorte ce r :a 



[cloud master 

TtPO A. 
OiFlCULOAOE ••• 
GRAFICOS; •'•• 

[MOStCA/EFEITOS •• 

CLASS!FJCACAO. it it it 
Voce $ um g - e ? o japones. q , 
I contra o Mestre das Nuvens. Os :n.'mjgos 
> iir em "(rotas". Montado numa nu- 
Ivem. o guerre* ro se rr poi !Odo 

|Q ceu. e cada vez que destruir uma frota 
linteira. ganha uma lefra — que aum«; 
• >>der 
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© IdBS HOTQ OO. .LTD. 
CENSED BY TAITO CORPOPAI I 
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COMPRECQM QUEM ESTA 
NOMERCADODESDEA 1?GERApAO 

ATACADOEVAREJO 
DfSK-GAME CATV, PABX (01 1 ) 229-5877 

Grande vartedade de cartuchos: 

- Nintendo - Sega 

- Nacionais e Importados 

- Adaptadores 

- Femes p/3* Geragao (Master e Phanton) 

- Video Games 3* Gerapao (v&rios mbdelos) 

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CAtV 
INTEIRAMENTE GRATIS 



MANDE SUA CARTA! 





Remetenios 
p/todo o Bras" 
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DumcQM < milmar 
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R. Sta. If igenia, 44 - CEP 01 207 - Sao Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075 



ISISTEMA SEGA MEGA DRIVEl 
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MICHAEL JACKSON'S 

MOONWALKER 



TiPO Avenlura 



DJFiCULOADE. ••• 
GRATICOS *•*•• 

MUS1CA/EPEITOS: • •••• 

CLASS1FICAQAO: * * * * * 



Que tal ajudar Michael Jacksor 
Iradas pelp lacsnora Mr. Biq? Em cinco fases e um eontr • 
final com o vi'ao. Michael pode t 

O'j arxja usar a magta d za sens mi- 

E ludo isso ao som de su i tniha sonora 

1? fase (Club 30): Ncv ti-iagos 1 e 2, as cnancas estao 

das pOrtas E os ' I riais sao facilmente der- 

dos usando^se a mag;ca. m,-:- ociao pressionado 

assim quo a tela aai .egure ate eles comeca- 



rem a aancar (foto 2) No est^go 3 aba?Ke aesoada 
na mesa e ape^Je o bo 1 :; >1oio 3). Uma d 

cases^najaneladasei -sadeblhar (fold 4) E para 

o "gangster" final, nao use a magra acerte-o corn est! 1 
ticando sv • : .: ; ichado e movendc-se para escapar dos 
tos (toto 5) 

2* fase (Rua): M c'aei pode sufrr no hidrame e detrptar 
os inrmigps com a mSgica, q ta para os ga- 

laragem, 
as cuanpas e: • maias. Contra os guardas, ftque 

sempre agaci lancando est-' 

sempre (fo;o 7) No esiag'o tres. vocii pode war roboeiocali- 
2ar ascfianciv « pnmetro ::rda 

garagern (fcfo 8) Suba no carro e pegueo corneta Duas t - 
fas estSo no esgoto U jiea para afcrnr a tampa. No 

fmai, e necessano f 
adianta usar a 

3." fase (Cemtterio): No estegip 1, a 

; ido esragio pogue o rp<>6 , resgaiando 
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e»roa.criai idaseg datumba(i Ti I | tmogcu 

, ■ 

E, pa/aes 

.. . . 

a ('Olo 
i?) Para derroiaf os dois rjioai 

4;' fase (Cavernas; 

Pres- 
(C&QfNJSS - a parechr :-m ser 

■ 

: | : v. 

tes A:, 
as par eaes 



aeveraY; ?.das Para veneer .■ r..heedis- 

16) 
5? fase (Salas dos Computadores): Nesia lase. no esfd- 
>meia-robd. A pnmeira cr-arvja deve & 
fori i io para pegar o con 1 7), Para 

mudar de a-: 

paracinTatFo' 3 de portas etetrftn.- 

cas. Os inimigos s£o mortos aperies com dtspqrirjg 

2 os canhdes laser oodem ser destfui'dos (toto 19} Isto 
intra .os. inimigos que, sem os sao 

vent ;nas com estrelas Fique agacftado aRcando. 

movendo-se para escapar dos saltos. E. no estagio 3. voce 
pode virar robo 'quo em frente a terceara porta e aperte o di- 
ra batxq e para #ma (fdtos 20 
Mr. Big: A bordo de uma nave aspaciaJ, Mchae: 
tar, entre muitas oufas, a n queapa r - 

ao radar (toto 24). Baste ier mutei por I ;ais dews- 

Big nap ser al 

■ mla luia, n5o e jysto agora voce di 
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SISTEMA SEGA MEGA DRIVE 



THE REVENGE OF SHINOBI 

CULDADE •••• 
GRAFICOS. ••••• 

MUSICA/EFEITOS • » • • • 

TIPO: Luta Mf, CLASSIFICAQAO • * * • • 

ii-iobi deve resgarar sua namprada, em poder de forcas 
para isso, ctevera usar de toda a mteligenda e 

iade dos guerre>ros ninja. Comece o jogo com infinites 
"snunkens" (estrefas-da-morte). entrando em "OPTlQfStS" e 
selecionando 00. Dopois de 15 segundos, o "00" se transfor- 
ma em sinal c ^ara veneer seu prime in 

ba no canto esquerdo 6a lela, pule com cambalhota e aesse 
momenjo, dispare shunkens. E. para passar pela cachoeira. 

. nagia "lushm" Seu pulo sera bem mats alto 




MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILUSION 



« « • • • 



DIFICULDADE: 
GRAFICOS: 
iCA/EFEITOS •••■• 

TIPO Aventura CLASSJFfCAQAO * * * • * 

A Btuxa Mirabel nAo deixou por menos; sequestrou Minie, 
e exige sete pedras predosas, uma para cada cor do arco- 
para devolve a a seu amado; Mickey, e claro, Ete deve 
.-■< no Castelo das Husoes, onde tudo parece fantasia, e con- 
seguir as sete pedras, Garo. nao sera, sem muitos truques e 
esirat^gas que Mickey consegutra as pedras. Na fabrica de 
brmquedos, por exemplo. pegue asoreihas elas valem uma 
v*da. MfCkey e mtwta bem ansmadoe os cenanos sao tao be- 
los.quanto os meihores Mmes de Walt Disney. Confira' 






l|[ fllti!l!$ si( 




SUPER MONACO GP 



• • * • 



DIFICULDADE 

GRAFICOS, ••••• 
MUSICA/EFEITOS ••••• 

TIPO: Automobilismo CLASSIFfCAQAO • • • • • 

Toda a sua habilidade 'io votante sera necessana n@&e jc- 

I go, que reprpduz com extrema fidelidade a sensacao de se 

[ sernar em um bdtido de Formula 1 Voce disputa apenas uma 

corrida o ,s wres na pisia de sua escoJha (sao 

doze das mars mosas pestas mufidiais), Mas a opc/ao mais 

I'ssante e a dispute de um campeonato. De acordo com 

seu desempenho. voce va; recebendo convites de equipes me- 

para se lornar um verdadetro campeao a dirigir a 

McLaren de Senna, use o cddigo da foto 




SONIC THE HEDGEHOG 



DIFICULDADE: ••••• 

GRAFICOS: ••••• 

; iCA'EFEITOS ■••••• 

TIPO CLASSIFICAQAO • * * • • 

Ostmpv oil miss5o: todos os animais 

do seu mundo foram transformados em frchos-robds. Some 
deve devdver a eles sua verdadeira 1orma, puiando sobre suas 
cabecas. E, entre qutf os truques. Sonic pode rolar quando salta 
nc interior de passagens subterraneas, ganharxJo velocidade. 
No caminoo. deve recolher os aneis. que vac aumentando sua 
torcri l>re os compuladores pode dar a eie mais aneis, 

mais veiocidade ou ate mesmo wdas extras. Na Zona 3. us© 
o puia-puia para atmgir o topo do morro 




~ C 



-\ to : 



ISISTEMA ATARI] 

INDIANA JONES 
RAIDERS OF THE 
LOST ARK 

CLASSIFICAQAO: * * • • • 

Indiana Jones esUi no Egitcem busca da 
area peidida Nesle |ogo. os dois conso- 
les sao osados: o conrrcie 1 seteciona oo- 

'Mdos no cannnho, como 
tola e o cfrcoie. e o controls 2 mov 

;v cam-nho certo Oev© ser des- 
coberio 



MONTEZUMA'S 
REVENGE 



CLASSfFlCACAO • • * • 

Voce- deve expJorar as 

de i>m milenar lempi ■•■• busca 

do tesou^b A regra pri nopal de^te rogo e. 
ie decorar o carn;nho ter murta pa- 
ciencsa para superar os obstacuios 
uma vela aiudara rrwri 

E T THE 

EXTRA TERRESTRIAL 



classificacao • * * • 

ampatico: — e bem fe<o — E.T., qua 
encantou as cnangas e aduitos do 

t?ma cei I averi* 

« ste ' game Sua rnissfio e encon- 
ra I igar pa- 
ra cesa •" 

POLE POSITION 



CLASS IRCAQAO: • • • • 



No comanao de um bolido de fo 
amedidaefr 
tr.apassando ca i rr :# d e 

ipo posavel Pa 
ra passar para a etapa s«: | i leces- 

Sif r a£er aez mil pontos antes do 
no do tempo Acelefe 1 

MOON PATROL 



CLASSiFICAQAQ * • • • 

No comando de m 
nar, voce deve exptorar toCa i 
do sareiite da Terra, djefendeno 

•Vienfgenas. Enqudnto o carro de$- 
v»a e destroi discos .niergaSabGOS, lomecw- 
dado para craleras 








NTDEC* 

SensacionaH! Muito mats emogao 
em seu video game de 3? geracao 



Os cartuchos NT DEC tern 
aha resoiucSo de tela, 
muito mais tftufosf (mais 
de 200 tftufos) 4jogos 
diferentes por cartuchos. 
NTDECxambe*m 
compaffvel c, nintendo 
imponado BIT SYSTEM, 
CCE, DYNAVISION II, 
PHANTOM e outros da 
famflia nintendo. 





NINTENDO £ MARCA REGISTRADA OA NINTENDO CORP. ■ JAPAO • EUA. 

Av. Repubffca do Ltoano. 2073 - CEP 06401 

Indianopoiis ■ S&o Pauto - Fone$: (01 1) 549-9788 - Fax: (011) 575-9579 




Como achar 
onde esta 
o defeito 

O pfobfema quase sempre e 
o mesmo. Ao se colocar o car- 
luetic no console e ligd-lo. o jo- 
go nao/'carrega" de jeilo ne- 
,-is causas para 
este iipo de problems podem 
ser mutes '■ < 'o. ctepoo 
de esgota- 1 cursos 

. ' -e obter melhpr contato 
que ircluem ins no 

adaptador , se ete ©stiver sendo 
usado. e ate uma boa Jimpeza 
- e de'verificadas Sodas 
gacoes dc aparelho - cabos a 

ifedeeiei' 
rao duas aflernatwas Ou o de- 
tertoesia.no CO'- sta.no 

leho, 
E. para se descobnr com cef- 
teza onde esta o problems, 56 
• & " !-*-:ocmesmo car- 
console Sees- 
'iSanao adapiadores, an- 
tes disso. poete ser expertmen- 
tado. um outre . • ■ : tdoi Se. 
entae. o eattucno nao fun 
em ■ ;>utro console, 

ml que se troque lar- 
o adaptador, ai sim pode-.se. ter 
>e o deteito e me&mo 
no cartucho. E , neste ca 

que fa/er 
Isso porque- nao " 

cos no cad 
que possam se damt>car e ser 
6 Ha apenas um 



- •■'■':: 



Ouando ynn jogo n§o que* 
ehirar, normal menie a.pnr 1 
pravid&fc® torn a 1 >cjatv 

' 'dor e, vent-car se probiema-es-. 
ta no cartucno Mas, s< 
de esgotados todos os tec*. 1 r 
poza dos contatot 
' ou as famosas 
dirrhas" para iado 
continuar se recusando.'a 
frar, nao se etese em 

podeestarcom excesso de iu\ 
jeitsi e console. Oue afimv 
pontes, tamoem merece to tf 
cannno'normalnv-. 
do as fnas. 

A limpeza dds >s dos 

conecrores do console e & 
da mesma m-anera que nos 
cartix.nos. ou seja usanc-. 
tim hquido © ••: so 

propfl'co ou :. pots ai- 

coo) comum contem afiMa 



:■ memona, que con- 
... 

equal nao eastern reparos Ai. 
*3 apetar para a ga- 
ac fabrib ! lo im- 

port a - se .arnda houver 
po 
Mocasodosc Mas- 

ter System. conJudo, a .: 
cacao de probiemas e pern 
ma<s Jacii bassa o<r 

al apafecera a rnensagem 
"Software Error ' 



Cartucho Master com problems: na tela aparece software error". 




A limpeza 

dos conlatoB 

do console 

deve ser 

ttila com 

umpeno 

limpo e 

0#C0. 




Que e prefu I 
um t'qujdo espeefftco pa r 
paza:: ■resdegm. 

res) So n3o e recomendavel 
uso de cotonetes. po<s os co- 

;es dos consoles t6m 
ender^o fiapos 

■-jodSo. • • • usar 



Quern com 
quern 

cid&dao biast- 
le<ro que nunca teve quia 
contato com a lingua chinesa 

ti ' 
, 'o de avc 
:-: Esta pc-i- i 

quantb urn pons© 
System temando "cai'fegaii 

; ■: » itmente proieta- 
do para Nintendo e compati- 
we»s, Ou seja. nada 

:•• vide infer- 
miBcaeete - 9sdesen- 

tendimentos acontecem com 
frequence Isto porque os mi- 
CfoprocGSsadofes eont'dos nos 



um pa: 
J a .1 i?spec;a.is 

te contatos. tan- 
to do cartucho como do conso- 
le e que. apesar de serem ,m- 
ponadoS. $ podem ser en con - 
- is es- 
pec :.. 



1 es — que sap a " . 
do aparelho. la<fendo cc; 

jogo se desenvofva na tela do 

sao capazes do tef" e 
enrender' apenasuma 
gem de programapao, r, 1 

: 1 s ou com 
poucas d'ferencas e 

1 . H S?i • IS . 

' , r», que 
es Master 
. 
Assht). c uso de adaptadores 
:t re pad roes di- 
es oe um mesmo si sterna 
- cor- io padra. 

Nintendo 

padrao 80 pmos rjapenfis) E, 

para saber que e compali've! 

que, basta dar umaolha 

1 : ■ .: \a abeixo 



CONSOLE 


COMPA TtVEL COM OS JOGOS 


AlARi 




r NDO 72 PtNOS famon 

• ■ • 
VG 9 000) 


Todos os Nirmn&D ?2ptnose Nm- 

■ ',8dOf 


NiN'r : . 'VNOS Qapo'-^s) 
(fawicom. Qymw&on H, Si/per 
- W e 
VG 9 000) 


' . : irerjcft? 60 vims e W ? , 
rendo 72 pinos com adapiador 


MASTER SYSTEM 


','.--.-,•' -/,•.:•-'' 


MEGA DRIVE 


Mega Drive, Sega Genesis. Mss- 

Wem corr, 1 
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RECORDS 



Confira aqui os recordes de alguns jogos Nintendo e 

Master System. No caso dos jogos Nintendo, todos 

os resultados publicados superaram os recordes dos 

jogadores dos Estados Unidos da revista Eletronic 

Gaming Monthly, margo de 1991, fato que foi 

comprovado pelas fotos recebidas pela redagio de 

VIDEOGAME, E, se o seu resultado for melhor, nao 

perca tempo: envie uma foto da tela que comprove a 

pontuagao obtida e seu nome podera ser inclufdo na 

relagao. 



Ponlt: VIO60GAME, abril do 1991. 



NINTENDO 


NOME 


JOGADOR 


RECORDE 


ARKAN. 


Oscar Fernandes Jr 


199.690 


DOUBLE DRAGON II 


. • be F L Nepomuceno 


999.990 




Alex F. L. Nepomuceno 


999.990 


GOPZILA 


Gabnef Cassolato 


9 999 990 


JOURNL- JUS 


Tom Ricardo Cavalheiro 


Termfnado 


KARATE KID 


Renato Aurelio Gil 


£00 


MEGA MAN III 


Tori R> ' 1 .' ' .. ; 


Te'rn.n,. 


H ! N II 


Daniel Chou Shen 


999.900 


RAI 


Cristiano Franco 




ROLLING THUNDER 


Cfisrjano Franco- Alice 


350 


SUPER MARiO BROS. 3 


Gabriel Cassiolato 


9999 990 




Toni Ricardo Gavalfteiro 


9.999 990 


aSTJCF 


Toni Ricardo Cavalht.' 


lOOa/b 


SE 1 'UTANT NINJA TURTLES Gabnd Cassiolalo 


2.544.100 


TOP GUN II 


Marcelo de Olsveira 


537.000 



MASTER SYSTEM 




NOME 


JOGADOR 


RECORDE 




AFTER BURNER 




Ricardo Oiram 


13.281... 




ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD 


Marcos Roberto PerpatO 


2.017 000 




ALEX KiDD THE LOST SI 


Diorwsio Cason 


641.600 




■ ALEX KIDD IN SHtNOBi WORLD 


Edvateto R. de Oi< 


763.000 




ALTERED BEAS1 




Fabro Rosa 


479.000 




CHOPLIFTFR 




Emerson L Agnolon 


5.448.300 




DEAD ANGLE 




Malheus Munhcxz Vidato 


363.400 




ESWAT 




Davis A. Ooe^oo 


56.000 




GALAXY FORCE 




Vtneloo Keepers Ferreira 


339800 




HANG ON 




Fernando de A BarceJos 


5.278.990 




KENSEIDEN 




RoOerlei Anionic Calderan 


1.286.800 




PSYCHO FOX 




Guiiherme L. Summa 


Terminate 




R-TYPE 




Marcelo R de OSweira 


1.106.600 




SHINOBI 




Jed C. dos Santos 


1.060 700 




THUNDER BLADE 




Alexand BtfS 


2.572.000 
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Assessona Manchtsii 

Game [lull Postal. endereco ceno jars voce e seus a 

Com as ultimas novidades do mundo dos games tie 3 ( , 

5? geracoes, cartuchos. artapiadores. r 

em serai 
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AS CABEGAS DA JVC NAO PARAM 
E EMQCAD ATRflS DE EMOCAO! 



Criadoras do VHS. as cabecas da JVC 
nao param pesquisando e desenvolvendo 
sempre, os mats avangaobs sistemas e 

do video Como o 
HR-0641M, que veto para dilar as novas 
meddas da tecnologia 4.8 K g ARENAS 
Mats teve e compacio o video HR-D641M 
cresceu em recursos CONTHOLE REMQTQ 
UNIRCADQ TV/ VIDEO 29 functies. oara 
comandar a dstantia e confortavelmente, o 
video e a T V, desde a luncao Power ate o 
Controle da Tracking SINTQNIZADOR 
RARA 1S1 CANAIS Sinlomza as frequencias 
VHF UHF oil. atnda canais de TV a cabo 



SELETQR AUTOMAHCO MSC/RAL-M 
SISTEMA 4 CABECAS DOUBLE AZIMLTh 
para reproduz-r eteilos espeoais corn 
perteicao CONTADOfl DE F|TA POR 
TEMPO REAL Com busca e local izacao do 




JVC 

INVENTOR DO VHS 



.trecho deseiado em tempo 
real. GARANTlA UE T ANQ 
EASSJSTENCIATECNICA 
ftUTQRlZAOA . em ipdo o 
territOrio nacional 
Se i5S0 tudo amda nao fez a sua c a Dec a 
experrmente acionar as cabecas de urn 
video JVC E emocaogaraniicJal 

^SSjSltNCIA TECrMICA AUTORIZADA 

TECnOViDEO 

CENTRAL DE ATENDIMENTO C01 MB15-9T44 



